PRZEPISY GRY W BADMINTONA
(od 1 sierpnia 2006)

DEFINICJE

Zawodnik - osoba grajgca w badmintona

Mecz - rywalizacja w badmintonie pomiedzy dwiema przeciwnymi stronami — w kazdej jeden lub dwéch
zawodnikow

Gra pojedyncza - mecz, w ktérym jest po jednym zawodniku z kazdej strony

Gra podwojna - mecz, w ktdérym jest po dwdch zawodnikéw z kazdej strony

Strona serwujaca - strona majgca prawo do serwu

Strona odbierajaca - strona przeciwna do strony serwujacej

Wymiana - sekwencja uderzen lotki (jednego lub wiecej) rozpoczynajaca sie serwem i trwajaca dopdki lotka nie
przestaje by¢ w grze

Uderzenie - ruch rakieta zawodnika w prz6d

1. BOISKO | JEGO WYPOSAZENIE

1.1. Boisko jest prostokatem wyznaczonym liniami o szerokosci 40 mm jak na rysunku A.

1.2. Linie wyznaczajace boisko sa tatwo dostrzegalne najlepiej koloru biatego lub Zéitego.

1.3. Wszystkie linie nalezg do obszaru, ktory tworza.

1.4. Stupki majg 1,55 m wysokosci od powierzchni boiska i stojg pionowo, gdy siatka jest naprezona jak w
przepisie 1.10. Stupki lub ich podpory nie wchodzg do wewnatrz boiska.

1.5. Stupki sg ustawione na liniach bocznych do gry podwdjnej jak na rysunku A, niezaleznie czy rozgrywana jest
gra pojedyncza czy podwadjna.

1.6. Siatka jest wykonana z ciemnego sznurka réwnej grubosci o wymiarach oczek nie mnigj niz 15 i nie wiecej
niz 20 mm.

1.7. Siatka ma 760 mm szerokosci i co najmniej 6,1 m diugosci.

1.8. Gorny brzeg siatki jest obszyty z obu stron 75 mm biatg tasma z materiatu owinietg wokot sznurka lub linki.
Tasma ta pozostaje na wierzchu sznurka lub linki.

1.9. Sznurek lub linka jest mocno naprezona réwno z wierzchotkami stupkéw.

1.10. Gérny brzeg siatki, mierzac od powierzchni boiska, jest na wysokosci 1,524 m nad srodkiem boiska i 1,55 m
nad liniami bocznymi do gry podwajne;.

1.11. Nie ma szczelin pomiedzy koncami siatki i stupkami. Jezeli potrzeba, to konce siatki sg przywigzane do

stupkoéw na catej szerokosci.



Rysunek A

Uwagi: Dlugos$¢ przekatnej catego boiska = 14,723 m.
Boisko to moze by¢ uzyte zaréwno do gry pojedynczej jak i podwojnej. Nieobowigzkowe znaki testowe

pokazano na rysunku B.

2. LOTKA

2.1. Lotka jest wykonana z materiatéw naturalnych i/lub syntetycznych. Charakterystyka lotu lotek wykonanych z
dowolnych materiatdw jest ogdlnie podobna do lotek wykonanych z naturalnych piér, z korkowa podstawa pokrytg
cienkg warstwag skory.
2.2. Lotka piérowa.

2.2.1. Lotka ma 16 piér zamocowanych w podstawie.



2.2.2. Piéra majg jednakowg diugos¢ od 62 do 70 mm mierzac od koniuszkow piér do powierzchni podstawy.

2.2.3. Koniuszki piér sg utozone w okrag o $rednicy od 58 do 68 mm.

2.2.4. Pidra sg mocno zwigzane nicig lub innym odpowiednim materiatem.

2.2.5. Podstawa ma $rednice od 25 do 28 mm i jest zaokraglona na spodzie.

2.2.6. Lotka wazy od 4,74 do 5,50 g.
2.3. Lotka niepiorowa.

2.3.1. ,Koszyczek”, lub symulacja piér z materiatdw syntetycznych zastepuje naturalne piora.

2.3.2. Podstawa jak w przepisie 2.2.5.

2.3.3. Wymiary i ciezar jak w przepisach 2.2.2., 2.2.3. i 2.2.6. Jednak z powodu réznic w cigzarze wtasciwym,

innych wiasciwosciach materiatéw syntetycznych w poréwnaniu z piérami dopuszczalna jest roznica do 10%.
2.4. Uwzgledniajac niezmienno$¢ ogolnych wiasciwosci szybkosci i lotu modyfikacje powyzszych parametréw
lotek mogg zostac przyjete za zgodg Zwigzku Narodowego, ktérego to dotyczy tam, gdzie warunki atmosferyczne
spowodowane wysokoscig lub klimatem powoduja, ze opisany standard lotki jest nieodpowiedni.

3. SPRAWDZANIE SZYBKOSCI LOTEK

3.1. Aby sprawdzi¢ szybkos¢ lotki nalezy uderzy¢ jgq petna sitg od dotu nad linig tylng. Lotke odbija sie pod katem
ku goérze i réwnolegle do linii bocznych.

3.2. Lotka o prawidtowej szybkosci upada nie blizej niz 530 i nie dalej niz 990 mm od przeciwlegtej linii tylnej jak
na rysunku B.

Rysunek B

4. RAKIETA

4.1. Rakieta stanowi rame nie przekraczajgcg 680 mm dtugosci i 230 mm szerokosci zawierajaca gtéwne czesci
jak w przepisach od 4.1.1. do 4.1.5. i na rysunku C.

4.1.1. Raczka jest czescig rakiety stuzacg do uchwycenia przez zawodnika.

4.1.2. Pole naciagu jest czgscig rakiety stuzacg do odbijania lotki przez zawodnika.

4.1.3. Glowica otacza pole naciggu.

4.1.4. Trzonek taczy raczke z gtowicg (uwzgledniajac przepis 4.1.5.).

4.1.5. Lacznik (jezeli istnieje) taczy trzonek z gtowica.



4.2. Pole naciagu:
4.2.1. jest plaskie i skiada sie ze wzoru skrzyzowanych zytek przeplecionych albo zawinietych na
skrzyzowaniach. Wzér naciggu ogdlnie jest jednolity, w szczegdlnosci tak samo gesty na $rodku jak gdzie
indziej; oraz
4.2.2. nie przekracza 280 mm diugosci i 220 mm szerokosci. Nacigg moze by¢ jednak przedtuzony do
ewentualnego tacznika uwzgledniajac, ze:
4.2.2.1. przedtuzony obszar nie przekracza 35 mm szerokosci; oraz
4.2.2.2. pole naciggu nie przekracza 330 mm catkowitej dtugos$ci.
4.3. Rakieta jest pozbawiona:
4.3.1. jakichkolwiek przypietych przedmiotéw i wystajacych czesci nie uzywanych wytgcznie do ograniczenia
albo zapobiegania zuzyciu, peknieciu i wibracji, roztozenia wagi lub dopasowania raczki przez tasme do reki

zawodnika, majacych odpowiednig wielkos¢ i wtasciwych do tych celéw; oraz

4.3.2. wszelkich urzadzen umozliwiajacych zawodnikowi zmiane jej ksztattu.

Rysunek C
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5. ZGODNOSC WYPOSAZENIA

Miedzynarodowa Federacja Badmintona (IBF) orzeka we wszystkich sprawach, czy rakieta, lotka albo
wyposazenie lub prototyp uzyty do gry w badmintona zgadza sie ze specyfikacjg. Takie orzeczenie
wydaje sie z inicjatywy Federacji lub na wniosek dowolnej zainteresowanej strony, w tym zawodnikéw,

sedziéw, producentoéw sprzetu lub Zwigzkéw Narodowych albo ich cztonkdw.
6. LOSOWANIE

6.1. Przed zapowiedzig meczu dokonuje sie losowania i strona wygrywajgca wybiera jedng ~ z mozliwosci jak w
przepisie 6.1.1. lub 6.1.2:

6.1.1. pierwsza serwuje lub odbiera;

6.1.2. rozpoczyna mecz na jednej lub drugiej stronie boiska.

6.2. Strona przegrywajaca wybiera pozostatg mozliwos¢.



7. PUNKTACJA

7.1. Mecz trwa do dwoch wygranych setéw, chyba Ze ustalono inaczej (zataczniki 2 i 3).

7.2. Strona, kitéra pierwsza zdobywa 21 punktéw wygrywa seta, oprocz przypadkéw jak w przepisach 7.4.i 7.5.
7.3. Strona wygrywajaca wymiane dodaje punkt do swojego wyniku. Strona wygrywa wymiane, gdy strona
przeciwna popetnia btad albo lotka przestaje by¢ w grze dotykajac podtoza w boisku strony przeciwne;.

7.4. Jezeli strony osiggng wynik 20:20 to seta wygrywa strona zdobywajaca przewage dwoch punktow.

7.5. Jezeli strony osiggng wynik 29:29 to seta wygrywa strona zdobywajgca trzydziesty punkt.

7.6. Strona wygrywajaca seta pierwsza serwuje w nastepnym secie.

8. ZMIANA STRON BOISKA

8.1. Zawodnicy zmieniajg strony boiska:
8.1.1. po zakonczeniu pierwszego seta;
8.1.2. po zakonczeniu drugiego seta, jezeli bedzie set trzeci; oraz
8.1.3. w trzecim secie, gdy pierwsza ze stron zdobywa 11 punktéw.
8.2. Jezeli nie zmieniono stron boiska jak w przepisie 8.1., dokonuje sie tego tak szybko, jak tylko pomytka

zostaje odkryta i lotka nie jest w grze. Istniejacy wynik pozostaje.

9. SERW

9.1. Przy prawidtowym serwie:
9.1.1. zadna ze stron nie stwarza nieuzasadnionego opdznienia w serwowaniu gdy serwujacy i odbierajacy
sg gotowi do serwu. Po wykonaniu ruchu do tytu gtowicg rakiety serwujacego kazde opdznienie rozpoczecia
serwu (przepis 9.2.) jest opdznieniem nieuzasadnionym;
9.1.2. serwujacy i odbierajacy stoja na przekatnie przeciwlegtych polach serwisowych (rysunek A), bez
dotykania linii ograniczajgcych te pola;
9.1.3. dowolna cze$¢ obu stop serwujgcego i odbierajacego dotyka powierzchni boiska, w pozycji
nieruchomej od poczatku serwu (przepis 9.2.) do jego wykonania (przepis 9.3.);
9.1.4. rakieta serwujgcego uderza najpierw w podstawe lotki;
9.1.5. podczas odbicia rakietg serwujacego cata lotka jest ponizej jego talii. Talie okresla sie jako domysing
linie wokét ciata na poziomie najnizszej czesci dolnego zebra;
9.1.6. trzonek rakiety serwujgcego podczas odbicia lotki jest skierowany w dot;
9.1.7. ruch rakiety serwujacego odbywa sie w przdéd od poczatku serwu (przepis 9.2.) do jego wykonania
(przepis 9.3.);
9.1.8. tor lotu lotki idzie w goére od rakiety serwujacego, przechodzi ponad siatkg tak, aby bez przeszkdd
upadia na pole serwisowe odbierajacego (tzn. na lub wewnatrz linii ograniczajacych); oraz
9.1.9. probujac zaserwowac serwujacy nie mija sie z lotka.
9.2. Od gotowosci zawodnikéw do serwu pierwszy ruch w przdd glowica rakiety serwujgcego jest poczatkiem
serwu.
9.3. Rozpoczety serw (przepis 9.2.) jest wykonany, gdy lotka jest odbita rakieta serwujacego lub serwujacy
probujac zaserwowac mija sie z lotka.
9.4. Serwujacy nie serwuje dopodki odbierajacy nie jest gotowy. Jednakze odbierajacy jest uznany za gotowego,

jezeli prébuje odebra¢ zaserwowana lotke.



9.5. W grze podwdjnej podczas serwowania (przepisy 9.2. i 9.3.) partnerzy moga przyja¢ na swoich boiskach

dowolng pozycje nie zastaniajacg przeciwnego serwujgcego lub odbierajacego.

10. GRA POJEDYNCZA

10.1. Pola serwisowe.
10.1.1. Zawodnicy serwujg z i odbierajg na swoich wtasciwych prawych polach serwisowych, gdy serwujacy
nie zdobywa lub zdobywa parzysta ilo$¢ punktow w danym secie.
10.1.2. Zawodnicy serwujg z i odbierajg na swoich wtasciwych lewych polach serwisowych, gdy serwujacy
zdobywa nieparzystg ilos¢ punktéw w danym secie.
10.2. Porzadek gry a pozycja na boisku.
Podczas wymiany lotka jest odbijana naprzemiennie przez serwujacego i odbierajgcego z dowolnej pozycji po
swojej stronie siatki dopdki lotka nie przestaje by¢ w grze.
10.3. Punktacja a serwowanie.
10.3.1. Jezeli serwujacy wygrywa wymiane (przepis 7.3.) zdobywa punkt. Nastepnie serwuje ponownie z
przeciwnego pola serwisowego.

10.3.2. Jezeli odbierajacy wygrywa wymiane (przepis 7.3) zdobywa punkt i staje sie serwujacym.

11. GRA PODWOJNA

11.1. Pola serwisowe.
11.1.1. Zawodnik strony serwujacej serwuje z prawego pola serwisowego, gdy strona serwujgca nie zdobywa
lub zdobywa parzystg ilo$¢ punktéw w danym secie.
11.1.2. Zawodnik strony serwujgcej serwuje z lewego pola serwisowego, gdy strona serwujgca zdobywa
nieparzysta ilo§¢ punktow w danym secie.
11.1.3. Zawodnik strony odbierajgcej ostatnio serwujgcy pozostaje na polu serwisowym, z ktérego
serwowat. Wzor odwrotny stosuje sie do partnera odbierajacego.
11.1.4. Zawodnik strony odbierajacej stojacy na przekatnie przeciwnym polu serwisowym staje sie
odbierajacym.
11.1.5. Zawodnicy nie zmieniajg swoich wiasciwych pdl serwisowych dopoki nie zdobywajg punktu bedac
strong serwujaca.
11.1.6. Serw w dowolnej kolejnosci jest wykonywany z pola serwisowego wtasciwego dla wyniku strony
serwujacej oprocz przypadkéw jak w przepisie 12.
11.2. Porzadek gry a pozycja na boisku.
Po odbiorze serwu, podczas wymiany, lotka jest odbijana naprzemiennie przez dowolnego zawodnika strony
serwujacej i dowolnego zawodnika strony odbierajacej, z dowolnej pozycji po swojej stronie siatki dopdki lotka nie
przestaje by¢ w grze.
11.3. Punktacja a serwowanie.
11.3.1. Jezeli strona serwujgca wygrywa wymiane (przepis 7.3.) zdobywa punkt. Serwujacy serwuje
ponownie z przylegtego pola serwisowego.
11.3.2. Jezeli strona odbierajaca wygrywa wymiane (przepis 7.3.) zdobywa punkt i staje sie strong
serwujaca.
11.4. Kolejnos¢ serwowania.
W danym secie prawo do serwu przechodzi kolejno:

11.4.1. od pierwszego serwujgcego rozpoczynajacego seta z prawego pola serwisowego



11.4.2. do partnera pierwszego odbierajgcego. Serw wykonuje sie z lewego pola serwisowego

11.4.3. do partnera pierwszego serwujgcego

11.4.4. do pierwszego odbierajgcego

11.4.5. do pierwszego serwujgcego i tak dalej.
11.5. Zaden z zawodnikéw nie serwuje ani nie odbiera poza kolejno$cia, ani nie odbiera dwdch kolejnych serwéw
w danym secie, oprocz przypadkow jak w przepisie 12.
11.6. W nastepnym secie kazdy z zawodnikéw strony wygrywajacej moze pierwszy serwowac tak jak kazdy z

zawodnikow strony przegrywajacej moze pierwszy odbierac.

12. BLEDY POL SERWISOWYCH

12.1. Btad pdl serwisowych popetnia sie, gdy zawodnik serwuje lub odbiera
12.1.1. poza kolejnoscig; lub
12.1.2. na ztym polu serwisowym.

12.2. Jezeli bfad pdl serwisowych zostaje odkryty, jest on poprawiany, a istniejacy wynik pozostaje.
13. BLEDY

Btedem jest, jezeli:
13.1. Serw jest nieprawidtowy (przepis 9.1.).
13.2. Zaserwowana lotka:
13.2.1. zaczepia sie na siatce i pozostaje zawieszona na jej gornym brzegu;
13.2.2. po przelocie nad siatkg zaczepia sie na niej;
13.2.3. jest odbita przez partnera odbierajgcego.
13.3. Lotka jest w grze i:
13.3.1. upada poza liniami ograniczajgcymi boisko (tzn. nie na lub wewnatrz tych linii);
13.3.2. przelatuje przez lub pod siatkg;
13.3.3. nie przelatuje ponad siatka;
13.3.4. dotyka sufitu lub $cian;
13.3.5. dotyka zawodnika lub jego ubioru;
13.3.6. dotyka kazdego innego przedmiotu lub osoby spoza boiska;
(W przypadkach, gdy jest to konieczne ze wzgledu na strukture budynku, lokalna wtadza badmintona moze
wydac rozporzgdzenie z prawem veta jej Zwigzku Narodowego, wyliczajgce pomijane przepisy w
przypadkach dotkniecia przeszkody przez lotke).
13.3.7. zostaje zlapana i przytrzymana na rakiecie a nastepnie rzucona podczas wykonywania uderzenia;
13.3.8. zostaje odbita kolejno dwukrotnie przez tego samego zawodnika. JednakZze lotka odbita gtowicg i
polem naciggu rakiety jednym uderzeniem nie jest btedem;
13.3.9. zostaje odbita przez zawodnika, a bezposrednio po nim przez jego partnera; lub
13.3.10. dotyka rakiety zawodnika i nie leci w kierunku boiska przeciwnika.
13.4. W grze zawodnik:
13.4.1. dotyka siatki lub jej podpor rakietg, ciatem lub ubiorem;
13.4.2. wkracza na boisko przeciwnika rakietg lub ciatem ponad siatkg oprécz tego, ze uderzajacy moze
podazyc¢ za lotkg rakietg lub ciatem ponad siatkg podczas uderzenia po odbiciu lotki po swojej stronie siatki;
13.4.3. wkracza na boisko przeciwnika rakietg lub ciatem pod siatkg przeszkadzajac lub rozpraszajac

przeciwnika; lub



13.4.4. przeszkadza przeciwnikowi tzn. uniemozliwia mu prawidtowe uderzenie lotki przelatujgcej nad siatka;
13.4.5. rozmyslnie rozprasza przeciwnika krzyczac lub gestykulujac.

13.5. Zawodnik jest winien uporczywych lub ztosliwych wykroczen jak w przepisie 16.

14. POWTORZENIA

14.1. Powtorzenie jest oglaszane przez sedziego prowadzacego lub zawodnika (gdy nie ma sedziego) aby
zatrzymac gre.
14.2. Powtérzenie jest, jezeli:
14.2.1. serwujacy serwuje zanim odbierajacy jest gotowy (przepis 9.5.);
14.2.2. podczas serwu odbierajacy i serwujacy rownoczesnie popetniajg btad;
14.2.3. po odbiorze serwu lotka
14.2.3.1. zaczepia sie na siatce i pozostaje zawieszona na jej gérnym brzegu; lub
14.2.3.2. po przelocie nad siatkg zaczepia sie na niej;
14.2.4. podczas gry lotka rozpada sie i jej podstawa zupetnie oddziela sie od reszty;
14.2.5. sedzia prowadzacy uznaje, ze gra jest zakidcona albo zawodnik strony przeciwnej jest rozpraszany
przez trenera;
14.2.6. sedzia liniowy nie widziat i sedzia prowadzacy nie moze zdecydowac; albo
14.2.7. zachodzi nieprzewidziane lub przypadkowe zdarzenie.

14.3. Po ogtoszeniu powtdrzenia gra od ostatniego serwu nie liczy sie, a serwujacy serwuje ponownie.

15. LOTKA NIE W GRZE

Lotka nie jest w grze, gdy:

15.1. Uderza w siatke lub w stupek i zaczyna spadac¢ na boisko po stronie siatki uderzajacego;
15.2. Upada na powierzchnie boiska; lub

15.3. Ogtasza sie btad lub powtorzenie.

6. GRA CIAGLA, ZLE ZACHOWANIE, KARY

16.1. Gra jest ciggta od pierwszego serwu do zakonczenia meczu, oprocz zezwolen jak w przepisach 16.2. i 16.3.
16.2. Przerwy nie przekraczajace:
16.2.1. 60 sekund w kazdym secie gdy strona prowadzaca zdobywa jedenasty punkt;
16.2.2. 120 sekund pomiedzy pierwszym i drugim oraz pomiedzy drugim i trzecim setem
sgq dozwolone we wszystkich meczach.
(W meczach transmitowanych przez telewizje sedzia gtowny moze zdecydowac przed meczem, ze przerwy
Jjak w przepisie 16.2. sg obligatoryjne i o $cisle okreSlonym czasie trwania).
16.3. Wstrzymywanie gry.
16.3.1. Gdy zachodzg okolicznosci niezalezne od zawodnikéw, sedzia prowadzacy moze wstrzymacé gre na
taki czas, jaki uwaza za stosowny.
16.3.2. W specjalnych okolicznosciach sedzia gtéwny moze poinstruowac sedziego prowadzacego, aby
wstrzymac gre.
16.3.3. Jezeli gra jest wstrzymana, istniejacy wynik pozostaje, a gre wznawia sie od tego miejsca.

16.4. Opo6znienia w grze.



16.4.1. Aby uniemozliwi¢ zawodnikowi odzyskanie sity lub oddechu albo otrzymanie porady gra nie moze by¢
opo6zniana pod zadnym pozorem.
16.4.2. Sedzia prowadzacy jest jedynym orzekajacym o opdznieniach w grze.
16.5. Porady i opuszczanie boiska.
16.5.1. Zawodnik moze otrzymywacé porady podczas meczu tylko gdy lotka nie jest w grze (przepis 15).
16.5.2. Zawodnik nie moze opuszczac¢ boiska podczas meczu bez zezwolenia sedziego prowadzacego,
oprocz przerw (przepis 16.2.).
16.6. Zawodnik nie moze:
16.6.1. rozmyslnie powodowac opdznienia lub wstrzymania gry;
16.6.2. rozmysinie modyfikowaé albo uszkadzac lotke w celu zmiany jej szybkosci lub lotu;
16.6.3. zachowywac sie napastliwie; lub
16.6.4. popetniaé wykroczen nie przewidzianych przez przepisy gry w badmintona.
16.7. Przeciwdzialanie wykroczeniom.
16.7.1. Sedzia prowadzacy przeciwdziata famaniu przepiséw 16.4., 16.5. lub 16.6. przez:
16.7.1.1. wydawanie ostrzezen stronie popetniajgcej wykroczenie;
16.7.1.2. ogtaszanie btedu, jezeli wczesniej strona byta ostrzezona. Dwa takie btedy jednej strony
uznaje sie za wykroczenie uporczywe; albo
16.7.2. w razie uporczywych lub ztosliwych wykroczeh albo tamaniu przepisu 16.2. ogtoszenie btedu strony
popetniajacej wykroczenie oraz natychmiastowe zameldowanie o tym fakcie sedziemu gtéwnemu, ktéry ma

prawo dyskwalifikacji.

17. SEDZIOWIE | ODWOLANIA

17.1. Sedzia gtéwny jest catkowicie odpowiedzialny za turniej lub zawody, ktérych czescig jest mecz.
17.2. Sedzia prowadzacy, jezeli jest wyznaczony, odpowiada za mecz, boisko i jego bezposrednie otoczenie.
Sedzia prowadzacy podlega sedziemu gtéwnemu.
17.3. Sedzia serwisowy ogtasza btedy serwu popetnione przez serwujgcego w momencie ich popetnienia (przepis
9.1.).
17.4. Sedzia liniowy wskazuje czy lotka upadta ,w” czy ,poza” ograniczajacymi liniami.
17.5. Decyzja kazdego z sedzidw jest ostateczna wobec zdarzen za ocene ktorych jest on odpowiedzialny,
oprocz przypadku, gdy sedzia prowadzacy uzna ponad wszelkg watpliwos¢, ze sedzia liniowy wydat wyraznie ztg
ocene. Sedzia prowadzacy uniewaznia wowczas decyzje sedziego liniowego.
17.6. Sedzia prowadzacy:
17.6.1. zna i respektuje przepisy gry w badmintona, a zwtaszcza ogtasza btedy lub powtérzenia jezeli
zaistniejg;
17.6.2. decyduje w sprawach dyskusyjnych, jezeli takie majg miejsce przed wykonaniem nastepnego serwu;
17.6.3. dba, aby zawodnicy i widzowie byli poinformowani o przebiegu meczu;
17.6.4. wyznacza lub wymienia sedziéw liniowych albo serwisowego po konsultacji z sedzig gtownym;
17.6.5. tam, gdzie nie ma wyznaczonego sedziego, znajduje zastepstwo tak, aby wszystkie wymagania
zostaty spetnione;
17.6.6. jezeli wyznaczony sedzia ,nie widzial’, decyduje za niego albo ogtasza powtorzenie;
17.6.7. zapisuje i relacjonuje sedziemu gtdwnemu wszystkie sprawy dotyczace przepisu 16.; oraz
17.6.8. przedstawia sedziemu gtéwnemu wszystkie odwotania w kwestiach prawnych. (Takie odwotanie musi
zostac zgtoszone przed wykonaniem nastepnego serwu albo, jezeli po zakonczeniu gry, przed opuszczeniem

boiska przez strone apelujaca).



ZALACZNIK 1

ZMIANY W BOISKU | JEGO WYPOSAZENIU

1. Gdy ustawienie stupkéw na liniach bocznych jest niewykonalne, musi by¢ uzyty jaki$ sposéb oznaczenia
miejsca, gdzie linie boczne przechodza pod siatkg np. przez zastosowanie cienkich stupkéw badz paskow
materiatu o szerokosci 40 mm, zamocowanych na liniach bocznych i odchodzacych pionowo od sznurka siatki.
2. Boisko moze by¢ wyznaczone tylko do gry pojedynczej jak na rysunku E. Linie tylne pozostajg rowniez liniami
dtugiego serwu, a stupki lub paski materiatu przedstawiajace je sg wtedy umieszczone na liniach bocznych.

3. Gorny brzeg siatki, mierzac od powierzchni boiska, jest na wysokosci 1,524 m nad $rodkiem boiska i 1,55 m

nad liniami bocznymi.

Rysunek E

Uwagi: Dlugos¢ przekatnej catego boiska = 14,366 m. Boisko to jest uzywane tylko do gry pojedyncze;.



ZALACZNIK 2

MECZE HANDICAPOWE (Z WYROWNANIEM SZANS)

W meczach handicapowych stosuje sie nastepujace zmiany przepiséw:

1. W iloSci punktow wymaganych do wygrania seta nie sg dozwolone zadne zmiany.

2. Przepis 8.1.3. zmienia sie na:

,W trzecim secie lub w meczu jednosetowym, gdy strona prowadzaca zdobywa potowe catkowitej ilosci punktow

wymaganych do wygrania danego seta (w przypadku utamkoéw bierze sie kolejng liczbe naturalng).”.

ZALACZNIK 3

INNE SYSTEMY PUNKTOWANIA

Dozwolone jest zagranie, po uprzednim uzgodnieniu, réwniez meczow:
1. jednosetowego 21-punktowego, lub
2. trwajgcego do dwdch wygranych setow:

2.1. 15-punktowych w grach podwdjnych i grze pojedynczej mezczyzn,

2.2. 11-punktowych w grze pojedynczej kobiet.

W przypadku 1. przepis 8.1. otrzymuje brzmienie:

»8.1. W meczu jednosetowym zawodnicy zmieniajg strony boiska, gdy pierwsza ze stron zdobywa 11 punktow.”

W przypadku 2. stosuje sie ponizsze zmiany w przepisach gry w badmintona:

Przepisy 7.2. — 7.5. otrzymujg brzmienie:

»1.2. W grach podwdjnych i w grze pojedynczej mezczyzn strona, ktéra pierwsza zdobywa 15 punktéw wygrywa
seta, oprocz przypadkow jak w przepisie 7.5.

7.3. W grze pojedynczej kobiet strona, ktéra pierwsza zdobywa 11 punktéw wygrywa seta, oprécz przypadkow
jak w przepisie 7.5.

7.4. Tylko strona serwujaca wygrywajac wymiane dodaje punkt do swojego wyniku (przepis 10.3. lub 11.3.).
Strona wygrywa wymiane, gdy strona przeciwna popetnia btad albo lotka przestaje by¢ w grze dotykajac podtoza
w boisku strony przeciwne;j.

7.5. Jezeli strony osiagng wynik 14:14 (10:10 w grze pojedynczej kobiet) to strona, ktéra pierwsza zdobyta 14
(10) punktéw dokonuje wyboru jak w przepisach 7.5.1. lub 7.5.2.:

7.5.1. kontynuowac gre do 15 (11) punktéw, tzn. bez podwyzszania, lub

7.5.2. podwyzszy¢ gre do 17 (13) punktow.”

W przepisie 8.1.3. liczbe 11 zastepuje sie liczbami 8 (6).

W przepisie 10.3.1. numer przepisu w nawiasie zmienia sie na 7.4.

Przepis 10.3.2. otrzymuje brzmienie:



,10.3.2. Jezeli odbierajacy wygrywa wymiane (przepis 7.4.), serwujacy traci prawo do serwu, a odbierajacy staje

sie serwujacym bez zdobycia punktu przez obu zawodnikéw.”

Przepisy 11.1.1. — 11.1.6 otrzymujg brzmienie:

»,11.1.1. Rozpoczynajac seta i kazdorazowo gdy strona staje sie serwujaca, serw wykonuje sie z prawego pola
serwisowego.

11.1.2. Serwujacy lub odbierajgcy na poczatku seta serwuje z i odbiera na prawym polu serwisowym, gdy jego
strona nie zdobywa, lub zdobywa parzystg ilos¢ punktéw w danym secie.

11.1.3. Serwujacy lub odbierajacy na poczatku seta serwuje z i odbiera na lewym polu serwisowym, gdy jego
strona zdobywa nieparzystq ilos¢ punktéw w danym secie.

11.1.4. Wz6r odwrotny stosuje sie do partneréw.

11.1.5. Zawodnik strony odbierajacej stojacy na przekatnie przeciwnym polu serwisowym staje sie odbierajacym.
11.1.6. Serw w dowolnej kolejnosci jest wykonywany naprzemiennie z pél serwisowych oprécz przypadkow jak w

przepisach 12i 14.”

Przepisy 11.3.1. — 11.3.2. otrzymujg brzmienie
:,11.3.1. Jezeli strona serwujaca wygrywa wymiane (przepis 7.4.) zdobywa punkt. Serwujacy serwuje ponownie.
11.3.2. Jezeli strona odbierajaca wygrywa wymiane (przepis 7.4.) serwujacy traci prawo do serwu bez zdobycia

punktu przez obie strony.”

Przepisy 11.4.1. — 11.4.5. otrzymujg brzmienie:

»,11.4.1. od pierwszego serwujgcego

11.4.2. do pierwszego odbierajgcego

11.4.3. do partnera pierwszego odbierajgcego

11.4.4. do zawodnika pierwszej strony serwujacej stojacego ma prawym polu serwisowym (przepis 11.1.2)

11.4.5. do partnera zawodnika wymienionego w przepisie 11.4.4. i tak dalej.”

Przepis 11.5. otrzymuje brzmienie:
,11.5. Zaden z zawodnikéw nie serwuje ani nie odbiera poza kolejnoscia, ani nie odbiera dwach kolejnych

serwow w danym secie, oprocz przypadkow jak w przepisach 12 14.”

Przepis 12.2. zastepuje sie przez:
»12.2. Jezeli btad pdl serwisowych zostaje odkryty przed wykonaniem nastepnego serwu:

12.2.1. jezeli strona popetniajaca btad wygrywa wymiane jest powtorzenie;

12.2.2. jezeli strona popetniajaca btad przegrywa wymiane btad nie jest poprawiany;

12.2.3. jezeli obie strony popetniajg btad jest powtorzenie.
12.3. Jezeli jest powtdrzenie spowodowane btedem pdl serwisowych wymiana jest powtarzana z poprawionym
btedem.
12.4. Jezeli biad pdl serwisowych zostaje odkryty po wykonaniu nastepnego serwu nie jest on poprawiany i gra w
tym secie toczy sie bez zmiany nowych pdl serwisowych zawodnikéw  (z ewentualnym nowym porzadkiem

serwowania).”

Przepisy 16.2.1. — 16.2.2. otrzymujg brzmienie:
»16.2.1. 90 sekund pomiedzy pierwszym i drugim setem; oraz

16.2.2. 5 minut pomiedzy drugim i trzecim setem”



ZALACZNIK 4

SLOWNIK

Ten zatgcznik wymienia standardowe stownictwo uzywane przez sedzidow prowadzacych do kontroli meczu:

1. Zapowiedzi i wprowadzenia

1.1. ,Panie i Panowie:”

1.1.1. ,po mojej prawej ... (nazwisko zawodnika) ... (nazwa), po mojej lewej ... (nazwisko zawodnika) ...

(nazwa)” lub

1.1.2. ,po mojej prawej ... (nazwiska zawodnikéw) ... (nazwa), po mojej lewej ... (nazwiska zawodnikow) ...

(nazwa)’

1.1.3. ,po mojej prawej ... (nazwa druzyny), reprezentowany przez ... (nazwisko zawodnika), po mojej lewej

... (nazwa druzyny), reprezentowany przez ... (nazwisko zawodnika)” lub

1.1.4. ,po mojej prawej ... (hazwa druzyny), reprezentowany przez ... (nazwiska zawodnikow), po mojej lewej

... (nazwa druzyny), reprezentowany przez ... (nazwiska zawodnikow)”
1.2.1. ... (hazwisko zawodnika) serwuje”; lub

1.2.2. ... (nazwa druzyny) serwuje”;

1.3.1. ... (nazwisko zawodnika) serwuje na ... (hazwisko zawodnika)’;
1.3.2. ... (nazwisko zawodnika) na ... (nazwisko zawodnika)”

uzywane wedtug ponizszej tabeli odpowiednio:

Turniej Gry pojedyncze Gry podwojne
Indywidualny 1.1.1.,1.2.1. 11.2., 1.3.1.
Druzynowy 1.1.3.,1.2.2. 114,122,132,

2. Rozpoczecie meczu i oglaszanie wyniku

2.1. ,zero-zero; gra’

2.2. ,zmiana serwu”

2.3. ,przerwa”

2.4. ,boisko ... (numer) 20 sekund”

2.5. ... lotka setowa ...” np. ,,20:6 lotka setowa” lub ,29:28 lotka setowa”

2.6. ... lotka meczowa...” np. ,20:8 lotka meczowa” lub ,29:29 lotka meczowa”

2.7. ,pierwszego seta wygral(alli) ... (w turniejach druzynowych nalezy uzywaé nazwy druzyny)
2.8. ,boisko ... (numer) 2 minuty przerwy”

2.9. set drugi”

2.10. ,drugiego seta wygrat(alli) ... (w turniejach druzynowych nalezy uzywac¢ nazwy druzyny) ..

2.11. ,jeden-jeden w setach”
2.12. ,set trzeci”

3. Komendy ogdine

3.1. ,prosze wybra¢ strone”

3.2. ,czy jestescie gotowi?”

3.3. ,ominiecie serwowanej lotki”
3.4. ,odbierajacy nie gotowy”
3.5. ,préba odbioru serwu”

3.6. ,nie sugerowac liniowemu”
3.7. ,prosze do mnie”

3.8. ,czy lotka jest dobra?”

... (wynik)”

. (wynik)”



3.9. ,prosze sprawdzi¢ lotke”

3.10. ,zmiana lotki”

3.11. ,nie zmienia¢ lotki”

3.12. ,powtdrzenie”

3.13. ,zmiana stron”

3.14. nie zmieniono stron”

3.15. ,serw ze zlego pola”

3.16. ,serw poza kolejnoscia”

3.17. ,odbidr poza kolejnoscig”

3.18. ,nie wptywac na szybkos¢ lotki”

3.19. ,dotkniecie lotki”

3.20. ,dotkniecie siatki”

3.21. ,stoi Pan(i) na ztym polu”

3.22. ,rozpraszanie przeciwnika”

3.23. ,trener rozprasza przeciwnika”

3.24. ,podwojne uderzenie”

3.25. ,lotka rzucona”

3.26. ,wkroczenie na boisko przeciwnika”

3.27. ,przeszkadzanie przeciwnikowi”

3.28. ,czy Pan(i) rezygnuje?”

3.29. ,biad odbioru”

3.30. ,zgloszono biad serwu”

3.31. ,serw opozniony, gra musi by¢ ciggta”

3.32. ,gra wstrzymana”

3.33. ... (nazwisko zawodnika) ostrzezenie za zte zachowanie”
3.34. ... (nazwisko zawodnika) btad ztego zachowania”
3.35. ,btad”

3.36. ,aut”

3.37. ,sedzia liniowy — prosze o sygnat’

3.38. ,sedzia serwisowy — prosze o sygnal’

3.39. ,poprawka - boisko”

3.40. ,poprawka - aut”

3.41. ,prosze wytrze¢ boisko”

3.42. ,stop!”

4. Zakonczenie meczu

4.1. ,mecz wygrat(a/li) ... (nazwisko/a zawodnika/6w/nazwa druzyny) ... (wynik)”
4.2. ... (nazwisko zawodnika/nazwa druzyny) zrezygnowat(a)”

4.3. ... (nazwisko zawodnika/nazwa druzyny) zdyskwalifikowany(a)”

5. Wynik

0 = zero 16 = szesnascie

1 =jeden 17 = siedemnascie
2=dwa 18 = osiemnascie

3 =trzy 19 = dziewietnascie
4 = cztery 20 = dwadziescia

5 = pie¢ 21 = dwadziescia jeden



6 = szesS¢ 22 = dwadziescia dwa

7 = siedem 23 = dwadziescia trzy

8 = osiem 24 = dwadzieScia cztery

9 = dziewieé 25 = dwadziescia pie¢

10 = dziesiec 26 = dwadziescia szes¢

11 = jedenascie 27 = dwadziescia siedem
12 = dwanascie 28 = dwadziescia osiem

13 = trzynascie 29 = dwadziescia dziewie¢
14 = czternascie 30 = trzydziesci

15 = pietnascie
ZALACZNIK 5

BADMINTON DLA INWALIDOW
(od 1 sierpnia 2004)

Nastepujace poprawki do przepiséw gry w badmintona majg zastosowanie dla réznych kategorii niesprawnosci
jak wymieniono ponizej.

Klasyfikacja Miedzynarodowego Zwiazku Badmintona dla Inwalidow (IBAD)
Jest to funkcjonalna klasyfikacja wszystkich fizycznych niesprawnosci. Minimalny zakres niesprawnosci opisany
ponizej moze by¢ powiekszony, ale nie pomniejszony bez zgody IBAD. Jakiekolwiek zmiany tego typu nie mogg
by¢ oficjalnie uznane, chyba ze zostang opublikowane w periodyku IBAD. Dalsze szczegoly moga byé
udostepnione przez IBAD.

BADMINTON NA WOZKU - klasa | - BMW 1

Zawodnik z porazeniem czterokonczynowym z uszkodzeniem powyzej poziomu C 8 z minimalng (jednak
nieznaczacaq) utratg czynnosci ruchowych reki grajacej. Niewielkie zmiany pozycji tutowia sg osiggane wolng reka
trzymajaca, popychajaca albo podtrzymujaca wozek lub udo. Dolna czes$¢ tutowia dotyka tylnej czesci wozka.
Ruchy ramienia do tylu sg ograniczone brakiem rotacji tutowia. Celowe ruchy wozka sg zazwyczaj nieefektywne.
Rodzaje porazen osrodkowych

Porazenie dwukonczynowe znacznego stopnia.

Ograniczenie kontroli konczyn gérnych niewielkiego stopnia.

Umiarkowane zaburzenia rownowagi.

Spastycznos¢ konczyn dolnych znacznego (4) stopnia.

BADMINTON NA WOZKU - klasa Il - BMW 2

Zawodnik z porazeniem dwukonczynowym poprzecznym powyzej poziomu T 12. Niewielkie zmiany pozyciji
tutowia sg osiggane wolng rekg trzymajaca, popychajaca albo podtrzymujaca wozek lub udo. Dolna czes¢ tutowia
dotyka tylnej czesci wozka. Ruchy ramienia do tylu sg ograniczone brakiem rotacji tutowia. Celowe ruchy wozka
sg zazwyczaj nieefektywne.

Rodzaje porazen osrodkowych

Porazenie dwukonczynowe umiarkowanego stopnia.

Umiarkowane zaburzenia rownowagi.

Umiarkowana spastycznos¢ konczyn dolnych (3 stopnia).

BADMINTON NA WOZKU - klasa Il - BMW 3

Zawodnik z porazeniem dwukohczynowym pionowym z uszkodzeniem na poziomie L 1 i nizszym. Minimalng
niesprawno$cig jest tu utrata sity miesniowej co najmniej o 20 pkt. w jednej lub obu konczynach. Zawodnik siedzi
wyprostowany, normalny zakres ruchow tutowia i ramienia. Ruchy tutowia aby zwiekszy¢ zasieg sa mozliwe
jedynie przy uzyciu wolnego ramienia przytrzymujacego, popychajacego wézek lub udo. Celowe ruchy wozka sa
mozliwe. Po rozpoczeciu ruchu reki tutéw nie moze optymalnie wychyli¢ sie do przodu. Ruchy boczne nie sg
mozliwe bez asysty wolnego ramienia.

Rodzaje porazen osrodkowych

Porazenie dwukonczynowe poziome niewielkiego stopnia.

Niewielkie zaburzenia rownowagi.

Spastycznos¢ konczyn dolnych niewielkiego stopnia.

Zawodnik nie moze gra¢ na stojaco.

BADMINTON NA STOJACO Z NIEDOWLADEM PONIZEJ TALII - klasa | - BMSTL 1



Powazne uposledzenie nog (réwnowagi statycznej i dynamicznej)
1. Ciezka odmiana polio obu nog.

2. Amputacja jednej nogi powyzej kolana i jednej ponize;j.

3. Niecatkowite uszkodzenie rdzenia kregowego.

4. Ciezkie porazenie dwukonczynowe poziome.

5. Ciezkie porazenie potowicze wiaczajac reke grajaca.

BADMINTON NA STOJACO Z NIEDOWLADEM PONIZEJ TALII - klasa Il - BMSTL 2
Zawodnik utrzymuje pozycje stojaca i ma obnizong site miesniowg o co najmniej 20 pkt. w jednej lub obu
konczynach dolnych lub réwnowazng niesprawnos¢.

Umiarkowane uposledzenie nég

1. Jedna niesprawna noga.

. Polio jednej nogi.

. Amputacja jednej nogi ponizej kolana.

. Sztywne biodro i kolano.

. Zwichniecie biodra z widocznym skréceniem konczyny.

. Umiarkowany stopien uszkodzenia obu ndg.

Polio.

. Amputacja obu konczyn ponizej kolana.

. Niecatkowite uszkodzenie rdzenia kregowego, rozszczep kregostupa na poziomie S 1.

©CO~NOUAWN

BADMINTON NA STOJACO Z NIEDOWLADEM PONIZEJ TALII — klasa Ill - BMSTL 3

Zawodnik utrzymuje pozycje stojaca i ma obnizong site miesniowg o 10-19 pkt. w jednej lub obu konczynach
dolnych lub réwnowazng niesprawnosc.

tagodne uposledzenie nég

Sztywnos¢ pojedynczej kostki.

Amputacja na poziomie srédstopia (min. 1/3 stopy).

Podwichniecie biodra.

Ograniczenie ruchomosci w zakresie jednego biodra, kolana lub kostki.

Polio: utrata sity miesniowej o co najmniej 10 pkt. w jednej lub obu konczynach dolnych.

BADMINTON NA STOJACO Z NIEDOWLADEM POWYZEJ TALII — klasa | - BMSTU 4

Powazne uposledzenie reki niegrajace;j.

Minimalna niesprawnos¢: utrata 50 pkt. albo

Amputacja jednej reki na poziomie lub powyzej tokcia.

Uszkodzenie splotu ramiennego z porazeniem catej konczyny gornej.

Skrécenie konczyny gornej z niesprawng dionig oraz rbwnowazne niesprawnosci.

Reka grajaca — ze znaczng utratg szybkosci podczas maksymalnego zamachu spowodowang utratg sity
miesniowej, zakresu ruchu albo problemy rownorzedne. Utrata szybko$ci musi by¢ w kierunku uderzania.

- Utrata sity mieSniowej jest nie wigksza niz 4 stopnie w skali MRC w kierunku uderzania (zaréwno forhend jak i
bekhend) i obejmuje jeden z pobliskich stawdw.

- Utrata zakresu ruchu o 30-50 % dotyczaca przodozgiecia barku, wyprostu tokcia, nawracania przedramienia.
- Spastyczne porazenie jednej kohczyny niewielkiego stopnia lub atetoza.

- Oraz poréwnywalne niesprawnosci.

BADMINTON NA STOJACO Z NIEDOWLADEM POWYZEJ TALII - klasa Il - BMSTU 5

Minimalna niesprawnos¢ to utrata 30 pkt. lub powazne albo umiarkowane uposledzenie reki niegrajace;j.
Amputacja jednej konczyny gornej ponizej tokcia ale powyzej nadgarstka.

Uszkodzenie splotu ramiennego z pewnymi zachowanymi funkcjami.

Wrodzony nieprawidtowy rozwdj konczyny.

REKA GRAJACA

tagodne uposledzenie reki grajacej.

Amputacja palcow lub nieprawidtowy rozwdj z przykurczem.
Sztywny nadgarstek z przykurczem.

Ostabienie dtoni lub stawu konczyny gornej.

Poréwnywalne niesprawnosci.

GRZBIET | KADLUB
Znaczaca utrata ruchomosci o statym charakterze i/lub skolioza powyzej 60 stopni mierzona metodg Comba
(konieczne zdjecie RTG).

KARLOWATY WZROST
Maksymalna wysokos$¢ osoby kwalifikowanej do niesprawnosci nie moze przekracza¢ 142 cm dla mezczyzn i 136
cm dla kobiet. Zawodnik musi dodatkowo posiada¢ inng niesprawnosc¢ (nie dotyczy kartowatosci przysadkowej).

UWAGI



1. Zawodnik z postepujacg niesprawnoscig motoryczng np. SM musi by¢ kwalifikowany na nowo na poczatku
kazdych zawodow.

2. Zawodnicy, ktérzy nie s klasyfikowani wedtug powyzszych zasad: np. z ograniczeniem umystowym, z
chorobami serca, klatki piersiowej, brzucha, skory, uszu lub oczu ale bez niesprawnosci motoryczne;.

WSPOLZAWODNICTWO W KLASIE Z MNIEJSZYMI NIESPRAWNOSCIAMI
Jezeli zawodnik wybiera wspotzawodnictwo w klasie z bardziej sprawnymi zawodnikami, musi w tej klasie
pozostac do konca zawodow.

BADMINTON DLA INWALIDOW. ZMIANY PRZEPISOW GRY
Przepis 1.1. uzupetnia sie tekstem:
+Dla inwalidéw uzywa sie nastepujacych boisk:
1.1.1. Badminton na woézku: boiska do gry pojedynczej i gry podwdjnej sg jak na rysunkach F,G,H oraz |
odpowiednio.

1.1.2. Badminton na stojgco (niedowtad ponizej talii klasy I&ll): boisko do gry pojedynczej jest jak na rysunku J.”

W badmintonie na wozku w przepisach 1.4.i 1.10. liczbe 1,55 zastepuje sie liczbg 1,40, a liczbe 1,524 zastepuje
sie liczbg 1,372.

Przepis 9.1.2. otrzymuje brzmienie:
»9.1.2. serwujacy i odbierajacy stojg na przekatnie przeciwlegtych polach serwisowych albo sg na wtasciwych

polach serwisowych bez dotykania linii ograniczajacych te pola.”

Przepis 9.1.3. stosuje sie tylko w badmintonie na stojgco z niedowtadem powyzej talii.
W badmintonie na wézku przepis ten otrzymuje brzmienie:

»9.1.3. na poczatku serwu (przepis 9.2.) kota serwujacego i odbierajgcego sg nieruchome.”

Przepis 9.1.5. stosuje sie w badmintonie na stojgco. W badmintonie na siedzaco i na wozku stowo ,talii” zastepuje

sie stowem ,pachy’.

Przepis 9.5. otrzymuje brzmienie:
»9.5. W grze podwdjnej w badmintonie na stojaco partnerzy moga przyja¢ na swoich boiskach dowolng pozycje
nie zastaniajgca przeciwnego serwujacego lub odbierajgcego. W grze podwdjnej w badmintonie na siedzaco i na

wozku partnerzy sg na przylegajacych polach serwisowych.”

Przepis 10.1.1. otrzymuje brzmienie:

,10.1.1. Zawodnicy serwujg z i odbierajg na swoich wtasciwych polach serwisowych.”

Przepis 11.1. otrzymuje brzmienie:

»,11.1. Pola serwisowe w badmintonie na stojaco.

11.1.1. Zawodnik strony serwujacej serwuje z prawego pola serwisowego na poczatku seta, lub gdy strona
serwujaca nie zdobywa lub zdobywa parzystg ilos¢ punktéw w danym secie.

11.1.2. Zawodnik strony serwujgcej serwuje z lewego pola serwisowego, gdy strona serwujgca zdobywa
nieparzysta ilos¢ punktéw w danym secie.

11.1.3. Wz6r odwrotny stosuje sie do partneréw.”

W przepisie 13.3.5. dopisuje sie ,albo wozka”.



Dopisuje sig przepisy 16.2.3.i 16.2.4.:

,16.2.3. W badmintonie na woézku podczas meczu zawodnikowi mozna zezwoli¢ na opuszczenie boiska do trzech
minut w towarzystwie sedziego w celu zacewnikowania.

16.2.4. W badmintonie na wézku zawodnikowi mozna zezwoli¢ na naprawe zepsutego wozka uwzgledniajac, ze

to bedzie wykonane w mozliwie najkrétszym czasie. Jezeli zawodnik opuszcza boisko, towarzyszy mu sedzia.”

Dopisuje sie przepisy 18 19:

,18. OGRANICZENIA RUCHOWE

W badmintonie na wézku:

18.1. Odbijajac lotke zawodnik dowolng czescig tutowia dotyka siedzenia wozka.

18.2. Gdy lotka jest w grze stopy dotykaja podndzka. Stopy moga by¢ przyczepione do podnézka.

18.3. Gdy lotka nie jest w grze dowolna cze$é stopy moze dazy¢é do dotkniecia poditoza. W szczegolnosci
zawodnik nie moze uzywac stép do hamowania lub podpierania sie.

18.4. Bezposrednio przed i uderzajac lotke zawodnik nie moze dotykac podioza dtonmi dla podpierania sie.

18.5. Gdy lotka jest w grze podniesiony podndzek nie moze dotykac podtoza.

19. WYPOSAZENIE WOZKA

19.1. Ciato zawodnika moze by¢ przymocowane do wézka pasem elastycznym.

19.2. Wozek moze by¢ wyposazony w podpierajace tylne koto wystajace poza gtéwne kota.”
Uwaga: na wszystkich rysunkach

pole

SEerwISowe

Rysunek F

Boisko i pole serwisowe do gry pojedynczej w badmintonie na wozku klasy I11-BMW3

Rysunek G
Boisko i pole serwisowe do gry pojedynczej w badmintonie na wozku klas 1&II-BMW 1&2



Rysunek H
Boisko i pole serwisowe do g

podwodjnej w badmintonie na wézku klasy III-BMW3

Rysunek |

Boisko i pole serwisowe do gry podwadjnej w badmintonie na wézku klas 1&II-BMW 1&2

Rysunek J
Boisko i pole serwisowe do gry pojedynczej w badmintonie na stojgco z niedowtadem ponizej talii klas &l



Badminton na stojaco z niedowladem ponizej talii klasa lll i niedowtadem powyzej talii
Ci inwalidzi grajg na normalnym boisku, gry pojedyncze i podwdjne zgodnie z przepisami gry.

ZALECENIA DLA SEDZIOW

1. WPROWADZENIE

1.1. Zalecenia dla sedzidw sa wydane przez IBF w celu ujednolicenia kontroli gry we wszystkich krajach i zgodnie
Z jej przepisami.

1.2. Celem niniejszych zalecen jest doradzenie sedziom prowadzacym jak kontrolowa¢ mecz pewnie i uczciwie
bez nadgorliwosci réwnoczesnie zapewniajac przestrzeganie przepisOw. Zalecenia te zawierajg rowniez
wskazowki dla sedzidw serwisowych i liniowych, jak wypetia¢ swoje obowigzki.

1.3. Wszyscy sedziowie powinni pamieta¢ o tym, ze gra jest dla zawodnikow.

2. SEDZIOWIE | ICH DECYZJE

2.1. Sedzia prowadzacy podlega sedziemu gtéwnemu (przepis 17.2.) (lub — w razie nieobecnosci sedziego
gtéwnego — jego zastepcy).

2.2. Sedzia serwisowy jest zwykle wyznaczany przez sedziego gtéwnego, ale moze by¢ zmieniony przez
sedziego gtownego lub sedziego prowadzacego po konsultacji z sedzig gtéwnym (przepis 17.6.4.).

2.3. Sedziowie liniowi sg zwykle wyznaczani przez sedziego gtéwnego, ale sedzia liniowy moze by¢ zmieniony
przez sedziego gtéwnego lub sedziego prowadzacego po konsultacji z sedzig gtownym (przepis 17.6.4.).

2.4. Decyzja kazdego z sedzidw jest ostateczna wobec zdarzen za ocene ktérych jest on odpowiedzialny, oprécz
przypadku, gdy sedzia prowadzacy uzna ponad wszelka watpliwosc¢, ze sedzia liniowy wydat wyraznie ztg ocene,
sedzia prowadzacy uniewaznia decyzje sedziego liniowego (przepis 17.5.). Jezeli sedzia prowadzacy uzna, ze
sedzia liniowy jest niekompetentny i wymaga zmiany, wowczas wzywa sedziego gtéwnego (przepis 17.6.4.,
zalecenie 2.3.).

2.5. Jezeli ktérys z sedzidw ,nie widzial”, decyduje sedzia prowadzacy. Jezeli decyzja nie moze zostac¢ podjeta
ogtasza sig powtorzenie (przepis 17.6.6.).

2.6. Sedzia prowadzacy odpowiada za boisko i jego najblizsze otoczenie. Ma prawo orzekania od wejscia na

boisko przed meczem do opuszczenia boiska po meczu.



3. ZALECENIA DLA SEDZIOW PROWADZACYCH
3.1. Przed meczem sedzia prowadzacy:
3.1.1. otrzymuje protokdt od sedziego gtdwnego;
3.1.2. sprawdza urzadzenie do pokazywania wyniku;
3.1.3. patrzy, czy stupki sg na liniach bocznych do gry podwadjnej (przepis 1.5.);
3.1.4. sprawdza wysokos¢ siatki i upewnia sig, ze pomiedzy koncami siatki a stupkami nie ma szczelin;
3.1.5. upewnia sie, czy pomija sie jakies przepisy dotyczace uderzenia lotki w konstrukcje;
3.1.6. upewnia sie, ze sedzia serwisowy i sedziowie liniowi znajg swoje obowigzki i sg prawidtowo
usytuowani (cze$¢ 5 i 6);
3.1.7. dba o wystarczajacg ilos¢ sprawdzonych lotek (przepis 3) do dyspozycji na mecz, aby unika¢ op6znien
w grze;
(Jezeli jest wyznaczony sedzia serwisowy, to sedzia prowadzacy zwyczajowo powierza obowigzki z zalecen
3.1.3., 3.1.4.i 3.1.7. sedziemu serwisowemu).
3.1.8. sprawdza, czy ubiory zawodnikdw spetniajg odpowiednie przepisy dotyczace koloru, wygladu,
liternictwa i reklamy, a kazde odstepstwo jest naprawione. Kazde zauwazone odstepstwo ubioru od
przepisow jest przekazywane sedziemu gtdwnemu badzZ jego zastepcy przed meczem, a jezeli nie jest to
mozliwe, to zaraz po meczu;
3.1.9. dokonuje losowania i dba o to, aby strona wygrywajgca i przegrywajgca dokonaty swoich wyboréw
prawidtowo (przepis 6.). Odnotowuje wybor stron;
3.1.10. w grze podwdjnej zaznacza nazwiska zawodnikdw rozpoczynajacych na prawych polach
serwisowych. Analogiczng notatke wykonuje na poczatku kazdego seta. (Pozwala to w kazdej chwili
sprawdzi¢, czy zawodnicy sg na wtasciwych polach serwisowych);
3.2. Rozpoczynajac mecz sedzia prowadzacy zapowiada go uzywajac stosownej zapowiedzi, wskazujgc
odpowiednio na prawa lub lewg strone (W,X,Y,Z sg nazwiskami zawodnikéw a A,B,C,D sg nazwami druzyn):
Gra pojedyncza
- turniej indywidualny:
.Panie i panowie po mojej prawej X, A; po mojej lewej Y, B; serwuje X; zero-zero; gra”.
- turniej druzynowy:
.Panie i panowie po mojej prawej A, reprezentowany przez X, po mojej lewej B, reprezentowany przez Y, serwuje
A; zero-zero; gra”.
Gra podwojna
- turniej indywidualny:
.Panie i panowie po mojej prawej W, A i X, B; po mojej lewej Y, Ci Z, D; X serwuje na Y; zero-zero; gra”.
Jezeli partnerzy reprezentujg te sama druzyne, jej nazwe zapowiada sie po nazwiskach obu zawodnikéw np. W i
X, A
- turniej druzynowy:
.Panie i panowie po mojej prawej A, reprezentowany przez W i X, po mojej lewej B, reprezentowany przez Y i Z,
serwuje A; X na Y; zero-zero; gra”.
Komenda ,gra” stanowi poczatek meczu.
3.3. Podczas meczu
3.3.1. Sedzia prowadzacy:
3.3.1.1. uzywa standardowego stownictwa z zatgcznika 4;
3.3.1.2. zapisuje i ogtasza wynik. Zawsze ogtasza najpierw wynik strony serwujacej;
3.3.1.3. podczas serwu, jezeli jest wyznaczony sedzia serwisowy szczegodlnie obserwuje

odbierajacego. Sedzia prowadzacy moze rowniez ogtosi¢ btad serwu, jezeli potrzeba;



3.3.1.4. jezeli to mozliwe, zwraca uwage na stan urzadzenia pokazujgcego wynik; oraz
3.3.1.5. podnosi prawg reke nad gtowe aby przywota¢ sedziego gtéwnego, jezeli potrzebna jest jego
pomoc.
3.3.2. Gdy strona przegrywa wymiane i dlatego traci prawo do serwu (przepisy 10.3.2., 11.3.2.) sedzia
prowadzacy ogtasza ,zmiana serwu” i podaje wynik uwzgledniajac nowa strone serwujacag; jezeli potrzeba
wskazujac stosowng rekg w kierunku nowego serwujacego i prawidtowego pola serwisowego.
3.3.3. Komende ,gra” ogtasza wytacznie sedzia prowadzacy, aby wskazac, ze:
3.3.3.1. rozpoczyna sie mecz lub set, albo ze wznawia sie set po przerwie lub zmianie stron;
3.3.3.2. wznawia sie gre po przerwie; albo
3.3.3.3. ponagla zawodnika do wznowienia gry.
3.3.4. Komende ,btad” oglasza sedzia prowadzacy, gdy btad zostaje popetniony, oprocz:
3.3.4.1. btedu serwujacego (przepis 9.1.) ogtaszanego przez sedziego serwisowego wediug przepisu
13.1. potwierdzanego przez sedziego prowadzacego ,zgtoszono btad serwu”. Sedzia prowadzacy
ogtasza btad odbierajacego ,btad odbioru”;
3.3.4.2. btedu jak w przepisie 13.3.1., ogtaszanego i odpowiednio sygnalizowanego przez sedziego
liniowego (zalecenie 6.2.); oraz
3.3.4.3. bteddw jak w przepisach 13.2.1., 13.2.2., 13.3.2. lub 13.3.3. ogtaszanych tylko gdy
zawodnikom i widzom potrzebne jest wyjasnienie.
3.3.5. W kazdym secie, gdy strona prowadzaca zdobywa jedenasty punkt sedzia prowadzacy ogtasza
,Zmiana serwu” jezeli potrzeba, oraz wynik zaraz po zakonczeniu wymiany przynoszacej jedenasty punkt a
nastepnie ,przerwa” niezaleznie od oklaskéw. Stanowi to poczatek przerwy dozwolonej jak w przepisie
16.2.1. Podczas kazdej przerwy sedzia serwisowy, jezeli jest wyznaczony, dba o wytarcie boiska.
3.3.6. W przerwie podczas seta gdy strona prowadzaca zdobywa jedenasty punkt (przepis 16.2.1.) po 40
sekundach sedzia prowadzacy ogtasza ,boisko ... (numer) 20 sekund” i to powtarza. W przerwach (przepis
16.2.1.) w pierwszym i drugim secie, oraz w trzecim secie po zmianie stron boiska do kazdej strony moga
podejs$¢ nie wiecej niz dwie osoby. Osoby te opuszczajg boisko gdy sedzia prowadzacy ogtasza ,,... 20
sekund”. Wznawiajac gre po przerwie sedzia prowadzacy powtarza wynik i komende ,gra”. Jezeli zawodnicy
nie korzystajg z przerwy jak w przepisie 16.2.1. gra w tym secie trwa bez przerwy.
3.3.7. Set przedtuzony:
3.3.7.1. Gdy strona prowadzaca zdobywa dwudziesty punkt, w kazdym secie sedzia prowadzacy
ogtasza odpowiednio ,Jotka setowa” lub ,lotka meczowa”.
3.3.7.2. Jezeli strona zdobywa dwudziesty dziewiaty punkt, w kazdym secie i przez kazdg ze stron,
sedzia prowadzacy ogtasza odpowiednio ,lotka setowa” lub ,lotka meczowa”.
3.3.7.3. Komendy jak w zaleceniach 3.3.7.1. i 3.3.7.2. nastepuja bezposrednio po wyniku.
3.3.8. Po zakonczeniu kazdego seta sedzia prowadzacy zawsze ogtasza ,set” natychmiast po zakonczeniu
ostatniej wymiany niezaleznie od oklaskdw. Stanowi to poczatek przerwy dozwolonej w przepisie 16.2.2.
Po pierwszym secie sedzia prowadzacy ogtasza: ,pierwszego seta wygrak(a/li) ... (nazwisko/a zawodnika/ow
lub nazwa druzyny) ... (wynik)”.
Po drugim secie sedzia prowadzacy ogtasza: ,drugiego seta wygral(a/li) ... (nazwisko/a zawodnika/éw lub
nazwa druzyny) ... (wynik); jeden-jeden w setach”.
Po zakonczeniu kazdego seta sedzia serwisowy, jezeli jest wyznaczony, sprawdza, czy boisko jest wytarte i
ustawia pachotek, jezeli taki jest, na srodku boiska pod siatka.
Jezeli set konczy mecz sedzia prowadzacy ogtasza: ,Mecz wygral(a/li) ... (nazwisko/a zawodnika/éw lub

nazwa druzyny) ... (wynik)”.



3.3.9. W przerwie pomiedzy pierwszym i drugim setem oraz pomiedzy drugim i trzecim setem (przepis
16.2.2.), po 100 sekundach sedzia prowadzacy ogtasza: ,boisko ... (numer) 20 sekund” i to powtarza. W
przerwach pomiedzy setami (przepis 16.2.2.) do kazdej strony na boisku mogg podej$¢ nie wiecej niz dwie
osoby. Osoby te podchodzg po zmianie stron boiska i opuszczajg boisko gdy sedzia prowadzacy ogtasza ...
20 sekund”.
3.3.10. Rozpoczynajac drugiego seta sedzia prowadzacy ogtasza ,set drugi; zero-zero; gra”. Jezeli
rozgrywany jest trzeci set, rozpoczynajac go sedzia prowadzacy ogtasza: ,set trzeci; zero-zero; gra”.
3.3.11. W trzecim secie i w meczu jednosetowym, gdy strona prowadzgca zdobywa jedenasty punkt sedzia
prowadzacy ogtasza ,zmiana serwu” jezeli potrzeba, wynik, ,przerwa” i ,zmiana stron” (przepis 8.1.3.).
Wznawiajac gre po przerwie sedzia prowadzacy powtarza wynik i komende ,gra”.
3.3.12. Po zakonczeniu meczu nalezy natychmiast dostarczyé sedziemu gtéwnemu wypetniony protokét.
3.4. Obserwacija linii
3.4.1. Sedzia prowadzacy zawsze uwaza na sedziego/ow liniowego/wych gdy lotka upada blisko linii i
zawsze gdy lotka upada poza linie, chociazby daleko. Sedzia liniowy jest catkowicie odpowiedzialny za swoje
decyzje oprdcz ponizszego zalecenia 3.4.2.
3.4.2. Gdy sedzia prowadzacy uzna ponad wszelka watpliwos¢, ze sedzia liniowy wydat wyraznie ztg ocene,
sedzia prowadzacy ogtasza:
3.4.2.1. ,poprawka — boisko” gdy lotka upada w boisku; lub
3.4.2.2. ,poprawka — aut” gdy lotka upada poza boiskiem.
3.4.3. W razie nieobecno$ci sedziego liniowego, albo jezeli sedzia liniowy nie widziat, sedzia prowadzacy
natychmiast ogtasza:
3.4.3.1. ,aut” przed podaniem wyniku jezeli lotka upada poza liniami; lub
3.4.3.2. wynik, jezeli lotka upada w boisku; lub
3.4.3.3. powtdrzenie, jezeli rowniez nie widziat.
3.5. Podczas meczu nalezy przygotowac sie na nastepujace sytuacje i postepowa¢ w danych przypadkach jak
nizej:
3.5.1. Zawodnik rzucajacy rakiete na boisko przeciwnika lub wslizgujacy sie pod siatke (przeszkadza lub
rozprasza przeciwnika) jest karany jak w przepisach 13.4.2. lub 13.4.3. odpowiednio.
3.5.2. Lotka wpadajgca z sgsiedniego boiska automatycznie powoduje powtdrzenie. Powtdrzenia nie ogtasza
sie, gdy sedzia prowadzacy uzna, ze to wpadniecie:
3.5.2.1. nie zostato zauwazone przez zawodnikow; lub
3.5.2.2. nie przeszkodzito ani nie rozproszyto zawodnikéw.
3.5.3. Zawodnika krzyczacego na partnera, ktéry ma wtasnie uderzy¢ lotke nie uznaje sie za rozpraszajacego
przeciwnikow. Okrzyki do przeciwnikéw ,nie odbijaj”, ,btad” itp. uznaje sie jako rozpraszanie przeciwnikow
(przepis 13.4.5.).
3.5.4. Opuszczanie boiska.
3.5.4.1. Dbac¢ o to, aby zawodnicy nie opuszczali boiska bez zezwolenia sedziego prowadzacego
oprocz przerw jak w przepisie 16.2. (16.5.2.).
3.5.4.2. Stronie popetniajacej wykroczenie przypomina sie, ze opuszczanie boiska wymaga zgody
sedziego prowadzacego (przepis 16.5.2.). Jezeli potrzeba, stosuje sie przepis 16.7. Jednakze zmiana
rakiety po swojej stronie boiska podczas wymiany jest dozwolona.
3.5.4.3. Podczas seta, gdy gra nie jest podjeta, mozna zezwoli¢ zawodnikom na szybkie wytarcie i /
lub napicie sie za wiedzg sedziego prowadzacego.
3.5.4.4. Jezeli boisko wymaga wytarcia, zawodnicy pozostajg przy nim do zakonczenia wycierania.
3.5.5. Opd6znienia i wstrzymania.



Dbac¢ o to, aby zawodnicy rozmyslnie nie powodowali opdznienia lub wstrzymywania gry (przepis 16.4.).
Kazdy niepotrzebny spacer wokot boiska jest karany. Jezeli potrzeba, stosuje sie przepis 16.7.
3.5.6. Doradzanie spoza boiska.
3.5.6.1. Podpowiadanie spoza boiska (przepis 16.5.1.) w dowolnej formie gdy lotka jest w grze jest
zakazane.
3.5.6.2. Dba¢ o to, aby:
e ftrenerzy (co najwyzej po jednym z kazdej strony) siedzieli na wyznaczonych miejscach i nie
stali z boku boiska podczas meczu oprécz dozwolonych przerw (przepis 16.2.)
¢ nie bylo przeszkadzania lub rozpraszania zawodnikéw przez treneréw.
3.5.6.3. Jezeli sedzia prowadzacy uznaje, ze gra jest zakiécona albo zawodnik strony przeciwnej jest
rozpraszany przez trenera, jest powtdrzenie. Sedzia prowadzacy wzywa natychmiast sedziego
gtéwnego. Sedzia giéwny daje ostrzezenie trenerowi, kidrego to dotyczy.
3.5.6.4. Jezeli taki incydent powtarza sie, sedzia gtébwny moze nakazac¢ trenerowi opuszczenie sali,
jezeli potrzeba.
3.5.7. Zmiana lotki
3.5.7.1. Zmiana lotki podczas meczu nie jest sprzeczna z przepisami. Sedzia prowadzacy decyduje,
czy lotka wymaga zmiany.
3.5.7.2. Lotke, ktérej predkosé lub lot zostat zaktbcony odrzuca sie i stosuje sie przepis 16.7. jezeli
potrzeba.
3.5.8. Kontuzje i schorzenia podczas meczu.
3.5.8.1. Do kontuzji lub schorzen podczas meczu nalezy podchodzi¢ ostroznie i elastycznie. Sedzia
prowadzacy musi jak najszybciej okreslic wage problemu. Jezeli potrzeba, na boisko wzywany jest
sedzia gtowny.
3.5.8.2. Sedzia gtéwny decyduje czy lekarz lub inne osoby sg niezbedne na boisku. Lekarz bada
zawodnika i informuje go o powadze kontuzji lub schorzenia. Jezeli jest krwawienie, gre wstrzymuje
sie do zatrzymania krwawienia lub skutecznego opatrzenia rany.
3.5.8.3. Sedzia gldwny wskazuje sedziemu prowadzacemu czas wymagany dla wznowienia gry przez
zawodnika. Sedzia prowadzacy kontroluje uptywajacy czas.
3.5.8.4. Sedzia prowadzacy dba o to, aby strona przeciwna nie poniosta zadnej straty. Przepisy 16.4.,
16.5., 16.6.1. i 16.7. stosuje sie odpowiednio.
3.5.8.5. Gdy jest kontuzja, choroba lub inna nieprzewidziana przeszkoda sedzia prowadzacy pyta
zawodnika ,czy Pan(i) rezygnuje?” i po odpowiedzi twierdzacej ogtasza: ,,... (hazwisko zawodnika lub
nazwa druzyny) zrezygnowat(a), mecz wygrat(a/li) ... (nazwisko zawodnika lub nazwa druzyny) ...
(wynik)”.
3.6. Wstrzymanie gry.
Jezeli gra ma zosta¢ wstrzymana, sedzia prowadzacy ogtasza: ,gra wstrzymana” i zapisuje wynik, serwujgacego,
odbierajacego, prawidtowe pole serwisowe oraz strone boiska. Gdy gra zostaje wznowiona zapisuje przyczyne
wstrzymania, upewnia sie, ze zawodnicy zajeli prawidlowe pozycje i pyta: ,czy jestescie gotowi?”, podaje wynik
oraz komende: ,gra”.
3.7. Zte zachowanie.
3.7.1. Sedzia prowadzacy zapisuje i relacjonuje sedziemu gtéwnemu wszystkie przypadki ztego zachowania i
podjete dziatania.
3.7.2. Zle zachowanie pomiedzy setami jest traktowane jak podczas seta. Sedzia prowadzacy ogtasza
decyzje na poczatku nastepnego seta. Ogtasza odpowiednig komende z zalecenia 3.3.10. i nastepnie

komende z zalecen 3.7.3. do 3.7.5. Jezeli potrzeba, ogtasza ,zmiana serwu’.



3.7.3. Gdy sedzia prowadzacy uznaje ztamanie przepisow 16.4., 16.5. lub 16.6.
wydajac ostrzezenie stronie popetniajacej wykroczenie (przepis 16.7.1.1.) wota
zawodnika popetniajacego wykroczenie ,prosze do mnie” i nastepnie ...
(nazwisko) ostrzezenie za zte zachowanie” réwnoczesnie unoszac prawg reke
trzymajacq z6itg kartke nad swojg gtowa.
3.7.4. Gdy sedzia prowadzacy uznaje ztamanie przepiséow 16.4., 16.5. lub 16.6.
jako btad strony popetniajacej wykroczenie poprzednio ostrzezonej (przepis
16.7.1.2.) wola zawodnika popeftniajgcego wykroczenie ,prosze do mnie” i
nastepnie ,... (nazwisko) btad ztego zachowania” réwnoczesnie unoszac prawg
o —— reke trzymajgacg czerwong kartke nad swojg gtowa.

4 3.7.5. Gdy sedzia prowadzacy uznaje uporczywe lub ztosliwe tamanie przepiséw

16.4., 16.5. lub 16.6. albo ztamanie przepisu 16.2. jako btad strony popetniajacej

wykroczenie (przepis 16.7.1.2.) niezwlocznie informuje sedziego gtéwnego o
zaistniatej sytuacji z wnioskiem o dyskwalifikacie. Wola zawodnika

popetniajacego wykroczenie ,prosze do mnie” i nastepnie ,... (nazwisko) btad

ztego zachowania” réwnoczesnie unoszac prawg reke trzymajaca czerwong
kartke nad swojg gtowg i wzywa sedziego gtdwnego.

3.7.6. Gdy sedzia gtéwny zdecyduje o dyskwalifikacji strony popetniajacej wykroczenie, przekazuje czarng
kartke sedziemu prowadzacemu. Sedzia prowadzacy wota zawodnika(éw) popetniajacego(ych) wykroczenie
,prosze do mnie” i nastepnie ,,... (nazwisko) zdyskwalifikowany(a) za zte zachowanie” réwnoczesnie unoszac

prawa reke trzymajacq czarng kartke nad swojg gtowa. Nastepnie oddaje czarng kartke sedziemu gtéwnemu.

4. OGOLNE PORADY DOTYCZACE SEDZIOWANIA

Ta czes$¢ podaje ogdlne porady dla sedziow prowadzacych.

4.1. Znac¢ i rozumie¢ przepisy gry w badmintona.

4.2. Mowi¢ stanowczo i zdecydowanie, ale jezeli popelni sie blad, przyznac sie, przeprosic i sprostowac go.
4.3. Zapowiadac¢ wszystko i podawac¢ wynik wyraznie i wystarczajgco gtosno, aby byto ustyszane zaréwno przez
zawodnikow, jak i przez widzow.

4.4. Jezeli sa watpliwosci, czy przepisy zostaty naruszone czy nie, gre prowadzi¢ dalej, bez ogtaszania btedu.

4.5. Nigdy nie pytac¢ widzéw lub poddawa¢ sie ich wptywom albo zwraca¢ uwagi na ich komentarze.

4.6. Motywowac innych sedzidw na boisku poprzez dyskretne potwierdzanie decyzji sedziéw liniowych oraz

ustanowienie wspotpracy z nimi.

5. WSKAZOWKI DLA SEDZIOW SERWISOWYCH

5.1. Sedzia serwisowy siedzi na niskim krzesle przy stupku, najlepiej naprzeciwko sedziego prowadzacego.

5.2. Sedzia serwisowy jest odpowiedzialny za ocene, czy serwujacy serwuje prawidtowo (przepis 9.1.). Jezeli nie,
gtosno wota ,btad” i wykonuje reka odpowiedni sygnat wskazujacy rodzaj btedu.

5.3. Ustalone sygnaly reka to:



P

9.1.6. Trzonek rakiety serwujgcego podczas odbicia lotki nie byt skierowany w d6t.

:

9.1.5. Podczas uderzenia rakietg serwujgcego cata lotka nie byta ponizej jego talii.

o

9.1.1. Strona opodzniata serw gdy serwujacy i odbierajgcy byli gotowi.

9.1.7. Ruch rakiety serwujgcego nie odbywat sie w przod od poczatku serwu do jego wykonania.



H

9.1.3. Dowolna cze$¢ obu stop nie dotykata powierzchni boiska w pozycji nieruchomej od poczgtku serwu do jego

wykonania.

#

9.1.4. Rakieta serwujgcego nie uderzyta najpierw w podstawe lotki.

5.4. Sedzia prowadzacy moze natozy¢ dodatkowe obowigzki na sedziego serwisowego, uprzedzajgc o tym

zawodnikow.

6. WSKAZOWKI DLA SEDZIOW LINIOWYCH

6.1. Sedziowie liniowi siedzg na krzestach na przedtuzeniach linii, ktére majg obserwowac z boku i z tytu boiska,
najlepiej naprzeciwko sedziego prowadzacego.
6.2. Sedziowie liniowi sg catkowicie odpowiedzialni za przydzielone im linie oprocz sytuacji uniewaznienia ich
decyzji przez sedziego prowadzacego, jezeli uzna ponad wszelkg watpliwos¢, ze sedzia liniowy wydat wyraznie
ztg ocene.
6.2.1. Jezeli lotka upada poza liniami ograniczajacymi boisko, niewazne jak daleko, sedzia liniowy wota: ,aut”
zdecydowanie i wyraznie, aby by¢ ustyszanym przez zawodnikéw i widzow, réwnoczesnie sygnalizujac
decyzje rozktadajac obie rece poziomo na boki, tak aby wyraznie zobaczyt sedzia prowadzacy.
6.2.2. Jezeli lotka upada w boisku, sedzia liniowy nic nie mowi, ale wskazuje linie prawg reka.

6.3. Jezeli sedzia liniowy nie widziat, natychmiast zawiadamia sedziego prowadzacego zakrywajac oczy rekami.



6.4. Nie sygnalizowac¢ ani nie ogtasza¢ decyzji dopoki lotka nie dotknie podfoza.
6.5. Nalezy zawsze ogtasza¢ decyzje, ale nie uprzedza¢ decyzji sedziego prowadzacego np. przy dotknieciu
zawodnika przez lotke.

6.6. Ustalone sygnaly to:

Lotka na aucie

Jezeli lotka upada poza liniami ograniczajgcymi boisko, niewazne jak daleko, sedzia liniowy wofa: ,aut”
zdecydowanie i wyraznie, aby by¢ ustyszanym przez zawodnikéw i widzéw, réwnocze$nie sygnalizujgc decyzje

rozktadajgc obie rece poziomo na boki, tak aby wyraznie zobaczyt sedzia prowadzacy.

Lotka w boisku
Jezeli lotka upada w boisku, sedzia liniowy nic nie méwi, ale wskazuje linie prawg reka.



Nie widzialem

Jezeli sedzia liniowy nie widziat, natychmiast zawiadamia sedziego prowadzgcego zakrywajgc oczy rekami.
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J = pozycje sedziow liniowych. Jezeli jest to mozliwe, to sedziowie liniowi siedzg w odlegtosci od 2,5 do 3,5 m od

boiska i ta odlegfo$¢ pozostaje nienaruszona przez kogo$ z zewnatrz, na przyktad fotograféw.
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