HTML - PODSTAWY

1. Szkieletstrony
<HTML></HTML>

Jest to otwierajacy 1 zamykajacy znacznik dokumentu, a migdzy nimi jest umieszczana cata
tre$¢. Znacznik nie jest bezposrednio widoczny w przegladarce.

<HEAD></HEAD>

Znacznik jest umieszczany wewnatrz znacznikow HTML i sam zawiera podstawowe
informacje o dokumencie, w pierwszym rzedzie tytut strony.

<BODY></BODY>

Jest to znacznik umieszczany wewnatrz znacznikow HTML, za znacznikami HEAD. Zawiera
konkretng tre$¢ dokumentu.

W praktyce wyglada to nastepujaco:

<HTML>
<HEAD>

Informacje o dokumencie, tacznie z tytutem

</HEAD>
<BODY>

Tre$¢ dokumentu - tekst, grafika, odsytacze itp.

</BODY>
</HTML>

2. Tytulstrony
<TITLE></TITLE>
Najwazniejszym elementem jest tytul strony, ktory ukazuje si¢ w belce tytulowej przegladarki.

Tytulu nie nalezy myli¢ z pierwszym nagtowkiem strony, aczkolwiek oba te elementy moga
mie¢ oczywiscie t¢ sama tresé



3. Parametryznacznika BODY
<BODY BGCOLOR="kolor">

Parametr BGCOLOR="kolor" pozwala wybra¢ kolor tta dokumentu, ktory pokaze si¢ w tle
dokumentu w przegladarce. Gdyby byt to <BODY BGCOLOR="yellow">, zobaczymy zo6tty

<BODY TEXT="kolor">

parametr TEXT="kolor" pozwala okresli¢ kolor tekstu w dokumencie. Wybierajac kolor,
nalezy mie¢ takze na uwadze kolor tla.

4. Atrybutyczcionek
<B>Czcionka pogrubiona </B>
<I> Czcionka pochylona</1>

<U> Czcionka podkreslona</U>

<TT>Czcionka o statej szerokosci znaku</TT>
<STRIKE>-Czeionkaprzekrestona</STRIKE>

<SUP> Superskrypt (ndeks esmy</Syp>

<SUB> Subskrypt (indeks doiny)</SUB>

<BIG> Duza czcionka (+1 punkt)</BIG>
<SMALL>Mata czcionka (-1 punkt)</SMALL>

Kolory czcionki

Dowolnemu fragmentowi tekstu mozna nada¢ kolor, obejmujac go znacznikami koloru.
Sktadnia: <FONT COLOR="nazwa_koloru"></FONT>
Nazwa koloru:

black - czarny

olive -oliwkowy

red - czerwony

blue - niebieski

navy - morski



gray — szary
white — biaty

orange - pomaranczowy
lime - jasnozielony
fuchsia - r6zowy

green - zielony

purple - purpurowy
silver - srebrny

yellow - zotty

aqua — morski
Wielkos$¢ czcionki

Czcionka moze mie¢ wielko$¢ zalezng od osoby redagujacej dokument HTML. Wystarczy
obja¢ fragment tekstu parg znacznikow

<FONT SIZE="xx"></FONT>

Czcionka normalna ma przypisang warto$¢ 3 (nie myli¢ ze stopniem pisma). Pozostale
warto$ci sg zawarte w przedziale od 1 do 7.

Mozemy takze uzy¢ innego parametru, ktory zwigksza lub zmniejsza wielkos¢ czcionki o
zadang wartos$¢.

<FONT SIZE="+Xx"></FONT>
Czcionka bazowa

Czcionka ma domyslng wielkos$¢ 3, ale w dowolnym momencie mozemy ja zmieni¢ za
pomoca polecenia:

<BASEFONT SIZE="Xx">

Oznacza ono, ze od momentu czcionka podstawowa bedzie miata wielkos$¢ x, a wszystkie
zmiany beda si¢ odnosity do tej wielkosci.



Zmiana kroju czcionki

Jeszcze jedng mozliwo$¢ urozmaicenia dokumentu (nie mieszczacg si¢ jednak w zakresie
HTML 3.2) daje polecenie

<FONT FACE="nazwa_kroju"></FONT>

Pozwala ono zmieni¢ kroj czcionki dla danego dokumentu
Tytuly
pierwszego stopnia: <H1></H1>
drugiego stopnia: <H2></H2>
trzeciego stopnia: <H3></H3>
czwartego stopnia: <H4></H4>
piatego stopnia: <H5></H5>
szo6stego stopnia: <H6></H6>

Wyrownywanie tytulow

<Hx ALIGN=sposob></Hx>

sposob: LEFT, RIGHT, CENTER

5. Znacznikakapitu

<P> - powoduje przejscie do nowej linii rozpoczynajac nowy akapit
Wyrownywanie akapitow:

<P ALIGN=LEFT>.... </P> - do lewej

<P ALIGN=RIGHT>...</P> - do prawej

<P ALIGN=CENTER></P> - do $rodka

Znacznik konca wiersza<BR> - powoduje przetamanie wiersza be znaku konca
akapitu
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Blokada przetamania<NOBR>... </NOBR>

Niekiedy zdarza sie, ze jaki$ tekst powinien by¢ wyswietlany w jednym wierszu. Aby
zapobiec przelamaniu wiersza, mozemy objac¢ tekst poleceniem <NOBR></NOBR>.

Nalezy je stosowac ostroznie, gdyz przegladarka jest wtedy zmuszona do sztucznego

poszerzania okna. Gdyby tekst byl dtugi, uzytkownik bytby zmuszony do ktopotliwego
przewijania okna wszerz, aby przeczyta¢ calg zawartos¢ wiersza.

5. Pozioma linia

<HR>

Linia moze by¢ pozbawiona cieniowania - <HR NOSHADE>

Linii mozemy nada¢ dowolng grubos$¢ — np.: <HR SIZE=5>

Linia moze mie¢ okre§long dlugos¢ w pikselach — np:<HR WIDTH=300>
lub w procencie szerokosci strony - <HR WIDTH=50%>

<HR ALIGN=center> - linia wyréwnana do $rodka

<HR ALIGN=left> - do lewej

<HR ALIGN=right> - do prawej

<hrcolor="nazwa_koloru"> - ustalenie koloru linii

6. Blok preformatowany

<PRE>... </PRE>

Tekst preformatowany, wyswietlany czcionka monotypiczna (o staitej
szerokos$ci znaku)

pozwala wprowadza¢ dodatkowe spacije, uwzglednia takze punkty
tabulacji, 1 znaki konhca akapitu:

al a2 a3 a4d

bl b2 b3 b4



7. Wykaz nieuporzadkowany - stuzy do sporzadzenia wykazu
nienumerowanego

<UL>
<LI>Pierwszy punkt
<LI>Drugi punkt
<LI>Trzeci punkt
</UL>

Lista nieuporzadkowana moze dodatkowo zawiera¢ definicj¢ graficznego symbolu:
<UL TYPE=disc> - kolo;

<UL TYPE=circle> - okrag;
<UL TYPE=square> - kwadrat

Wykaz uporzadkowany - stuzy do sporzadzenia wykazu numerowanego
<OL>

<LI>Pierwszy punkt

<LI>Drugi punkt

<LI>Trzeci punkt
</OL>
Parametr START=x pozwala rozpocza¢ numerowanie listy od x: <OL START=x>
Parametr TYPE=n pozwala okresli¢ typ numerowania listy:
<OL TYPE=A> numerowanie wedtug wielkich liter
<OL TYPE=a> numerowanie wedtug matych liter
<OL TYPE=I> numerowanie wedtug wielkich liczebnikéw rzymskich
<OL TYPE=i> numerowanie wedtug matych liczebnikdéw rzymskich

<OL TYPE=1> numerowanie wedlug liczebnikow arabskich



8. Wstawianiegrafiki do dokumentu
Podstawowa konstrukcja ma nastgpujacg postac:
<IMG SRC="plik_graficzny">
IMG jest skrotem od Image (obraz), natomiast SRC jest skrétem od Source (zrodio).

Jesli nie stosujemy zadnych dodatkowych parametrow, obrazek jest ustawiany przy
lewym brzegu dokumentu i ma wielko$¢ oryginatu. Mozemy jednak uzy¢ szeregu
parametréw, ktore zmienig potozenie, wielko$¢ 1 inne cechy obrazka.

Wielko$¢ obrazka mozemy regulowaé za pomoca parametréw HEIGHT (wysoko$¢) i
WIDTH (szeroko$¢).

Na przyktad:
<IMG SRC="tucows.gif" HEIGHT=150>
<IMG SRC="tucows.gif" WIDTH=200>

Parametr BORDER=x pozwala wys$wietli¢ wokot obrazka ramke o grubosci
rownej x pikseli:
<IMG SRC="tucows.gif" WIDTH=120 HEIGHT=160 BORDER=5>

Parametry VSPACE (verticalspace) i HSPACE (horizontalspace) pozwalajg ustali¢
odleglos¢ obrazka, w pikselach, od oblewajacego go tekstu:

<IMG SRC="tucows.gif" HSPACE=50>

<IMG SRC="tucows.gif" VSPACE=50>

Odrebny, specjalny zesp6t parametrow, ALIGN=abc, steruje pozycja obrazka w
stosunku do oblewajacego go akapitu.

Konstrukcja ma posta¢ <IMG SRC="obrazek" ALIGN=abc>

ALIGN=left; ALIGN=right; ALIGN=top; ALIGN=middle



9. Odsylacze

Odsytaczem jest konstrukcja, ktora wskazuje pewne miejsce w Internecie i pozwala skoczy¢
do niego za pomocg klikni¢cia na niej myszka. Jej konstrukcje mozna obrazowo przedstawi¢
W postaci:

<A HREF="miejsce_docelowe'>Tekst, na ktorym nalezy klikna¢</A>

Gdy utworzymy odsytacz, ciag znakow "tekst, na ktorym nalezy klikna¢" bedzie zaznaczony
innym kolorem, zazwyczaj niebieskim, i podkres$lony.

Do jakich miejsc mozemy sie odwolywaé?

Do stron WWW, ktorych charakterystycznym elementem jest ciag http://. Konstrukcja moze
wiec mie¢ postac:

<A HREF=""http://host.domena>Tekst</A>
np: <A HREF="http://www.onet.pI>ONET</A>
Zauwazmy od razu, ze taki adres powoduje wywotanie glownej (domyslnej) strony WWW.
Nazwy strony nie podawali$my. Dlatego zaleca sig¢, aby strona gtdéwna serwisu byta plikiem o
nazwie index.htm lub index.html.
Do pliku tekstowego (*.TXT):
<A HREF="plik_tekstowy.txt"">opis</A>

np: <A HREF="czytaj.txt">CZYTAJI</A>
Plik czytaj.txt powinien si¢ znajdowa¢ w katalogu biezagcym

Do pliku graficznego (*.GIF):
<A HREF="plik graficzny'">opis</A>

np: <A HREF="chomik.gif">CHOMIK</A>
Plik chomik.gif powinien si¢ znajdowa¢ w katalogu biezacym

Do poczty e-mail:
Czesto stosowanym odsylaczem jest konstrukcja pozwalajgca czytelnikowi strony wysta¢ do
jej autora (lub jakiejkolwiek innej osoby) poczte elektroniczng. Jej konstrukcja wyglada
nastepujaco:

<A HREF=mailto:adres e-mail>Tutaj kliknij</A>
Przyktadowa zacheta do wystania listu moglaby wyglada¢ nastepujaco:

<A HREF=mailto:j_kowalski@poczta.interia.pll>napisz do mnie</A>



Do FTP

Roéwnie czesto stosowang ustugg jest FTP, ktory pozwala siggna¢ do serwera FTP w
poszukiwaniu jakich$ plikow.Odpowiednia konstrukcja wskazujaca na FTP ma posta¢:

<A HREF=ftp://ftp.adres>Jaki$ tekst</A>
Gdybysmy chcieli siggnac¢ do serwera Wydawnictwa Lupus, mozemy poda¢ odsytacz:

<A HREF=ftp://ftp.polbox.com.pl/library/'lupus>Tutaj znajdziesz listingi Dla
Praktykow</A>

10. Ogolneramytabeli

<TABLE></TABLE>

Definicja tabeli musi by¢ umieszczona mig¢dzy tymi dwoma znacznikami. W ich ramach sa
umieszczane definicje rzedow, definicje komorek w rzedach, konkretne dane w komorkach,
tytut tabeli i nagtowki wierszy i1 kolumn

Wiersz tabeli

<TR></TR>

Wiersz tabeli jest jej konkretyzacja, a sam tworzy ramy dla komoérek z danymi. W ramach
<TABLE></TABLE> mozna umiesci¢ wiele kolejnych definicji wierszy <TR></TR>, dla
przyktadu:

<TABLE>

<TR></TR>

<TR></TR>

<TR></TR>

</TABLE>



Komorka w wierszu
<TD></TD>

Komorka zawiera konkretne dane. Migdzy jej znacznikami mozna umieszczac tekst i grafike.
Konkretne komorki sg umieszczane migdzy znacznikami wybranego rzgdu, na przyktad:

<TABLE>
<TR><TD></TD><TD></TD><TD></TD></TR>
<TR><TD></TD><TD></TD><TD></TD></TR>
<TR><TD></TD><TD></TD><TD></TD></TR>
</TABLE>

Uwaga: dla przejrzystosci obrazu dokumentu w edytorze HTM warto umieszcza¢ definicje
wierszy tabeli jedng pod druga, natomiast definicje kolejnych komorek obok siebie, co
symuluje uktad wierszy i kolumn w calej tabeli. Oczywiscie komorki mozna opisywaé w
edytorze takze w kolejnych rzedach, co oczywiscie nie wptywa na ich faktyczne potozenie w
przegladarce, wyznaczone przez definicj¢ wiersza.

Przyktad:

al a2 a3 a4 ab
bl b2 b3 b4 b5
cl c2 ¢c3 c4 cb

Jak wida¢, tabela zawiera 3 rzedy, w kazdym po 5 komorek, za§ w konkretnych komérkach
zostaly umieszczone dane: od al do ¢5. Jest to najprostszy przyklad tabeli, ktora nie zawiera
zadnych obramowan, barw, nagtowkow i1 podpisu. Za chwile przystgpimy do urozmaicania
tabeli, dzigki czemu znacznie wzro$nie jej przejrzysto$¢ i warto$¢ informacyjna.

Obramowanie tabeli

Aby tabela zawierala naokoto obramowanie, wystarczy rozszerzy¢ definicj¢ o parametr
BORDER. Jesli nie podamy szerokos$ci obramowania, przyjmowana jest jej domyslna
wartos¢.

<TABLE BORDER></TABLE>

al @2 a3 a4 ab
bl b2 b3 b4 b5
cl c2 c3 [c4 [c5

Gdybysmy podali szerokos¢ obramowania w pikselach, zostanie ona odpowiednio
zinterpretowana przez przegladarke , na przyktad:

<TABLE BORDER=10></TABLE>
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Obramowanie komorek

Aby komorki (nie tabela!) zawieraty inne obramowanie niz domys$lne, mozemy uzy¢
parametru CELLSPACING (de facto jest to odlegto$¢ miedzy komorkami).

<TABLE BORDER CELLSPACING=8></TABLE>

al a2|a3/ a4/ a5
bl b2f b3/ b4 b5
cl c2|/c3/c4| ch5

Marginesy dla komorek

Jesli uznamy, ze odstgp migdzy warto$cig komorki a jej obramowaniem jest zbyt maty,
mozemy uzy¢ parametru CELLPADDING (domys$lnie wynosi on 1).

<TABLE BORDER CELLSPACING=5 CELLPADDING=15></TABLE>

al a2 a3 a4 ab
bl b2 b3 b4 b5
cl c2 c3 c4 c5

Oczywiscie nalezy w rozsadny sposob ustawia¢ wartosci parametrow, gdyz np. zbyt grube
obramowanie czy zbyt maty margines czyni tabele mniej przejrzysta i niezbyt estetyczng.

Szerokos¢ tabeli

Dotychczas tworzylismy tabele, ktore przybieraty domys$lng szerokos$¢ na ekranie
przegladarki. Parametr WIDTH daje nam mozliwo$¢ samodzielnego zdefiniowania szerokos$ci
tabeli. Podany parametr jest "silniejszy" od innych parametrow, ktore wplywaja na szerokos¢
tabeli na ekranie.

<TABLE BORDER WIDTH=600></TABLE>

Zamiast wartos$ci absolutnej w pikselach mozemy takze uzy¢ wartosci procentowej, np. pot
szerokos$ci ekranu przegladarki.

<TABLE BORDER WIDTH=50%></TABLE>

Szerokosé komorki
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Parametr WIDTH mozemy wykorzysta¢ takze de zdefiniowania szerokosci komorki,
umieszczajac go w ramach definicji wybranej komorki, np.

<TD WIDTH=100></TD>. Mozna tez poda¢ warto$¢ procentowa, ktora odnosi si¢ do
szeroko$ci komorki w ramach tabeli, a nie catego ekranu .

Wyrdéwnanie tabeli

Parametr ALIGN pozwala wyrownac¢ tabele w stosunku do marginesOw strony i oblewajacego
ja tekstu, na przyktad:

<TABLE BORDER ALIGN=right></TABLE>

<TABLE BORDER=10 ALIGN=left></TABLE>

Poziome wyrownanie danych w komoérkach

Parametr ALIGN mozemy takze wykorzysta¢ do poziomego wyrdéwnania zawartosci komorki
- srodkowania, justowania do lewej 1 justowania do prawej. Uzywamy wowczas odpowiednio
konstrukcji

<TD ALIGN=center></TD>

<TD ALIGN=left></TD>

<TD ALIGN=right></TD>.

Wyréwnanie jest wyraznie widoczne, gdy samodzielnie zdefiniujemy szerokos¢ komorki za
pomoca WIDTH.

al - do lewej a2 - srodkowanie a3 - do prawej

b1 - do lewej b2 - srodkowanie b3 - do prawej

cl - do lewej c2 - srodkowanie ¢3 - do prawej
Wysokos¢ tabeli

Mozemy zdefiniowac¢ nie tylko szeroko$¢, ale 1 wysokos¢ tabeli (nie jest to legalna opcja
HTML 3.2), podajac parametr HEIGHT, wyrazony w pikselach lub procencie widocznej
strony.

Pionowe wyrownanie danych w komorkach

Parametr VALIGN (vertical) stuzy do pionowego wyrownania zawarto$ci komorki - do
gornego brzegu, do srodka i do dolnego brzegu. Uzywamy woéwczas odpowiednio
konstrukcji:

<TD VALIGN=top></TD>

<TD VALIGN=middle></TD>

<TD VALIGN=Dbottom></TD>.

Wyrdéwnanie jest wyraznie widoczne, gdy samodzielnie zdefiniujemy wysokos$¢ tabeli za
pomoca HEIGTH.

Kolor tla tabeli
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Microsoft Internet Explorer i Nescape Communicator pozwalaja wykorzystac kolor tla tabeli
(wykracza to poza standard HTML 3.2). W tym celu nalezy w definicji tabeli doda¢ parametr
<BGCOLOR=barwa>, np. <TABLE BORDER HEIGHT=200 BGCOLOR=yellow>

Mozemy rowniez "pomalowac" poszczegolne komorki, wstawiajac definicje koloru w ramach
definicji komorek, np. TD BGCOLOR="barwa"" -

Jako tla tabeli (czy wrecz poszczegdlnych komorek) mozna takze uzy¢ gotowego obrazka,
stosujac polecenie

<tablebackground=""nazwa_obrazka'>
Kolor obramowania tabeli
Microsoft Internet Explorer interpretuje takze kolor obramowania tabeli. W definicji tabeli

nalezy wstawi¢ parametr <BORDERCOLOR=barwa>, np. <TABLE BORDER=5
BORDERCOLOR=red>.

al a2 a3 a4 a5
bl b2 b3 b4 b5
cl c2 c3 c4 c5

11. Animacja Marquee

Minimalna definicja Marquee ma postac:
<MARQUEE>Tekst animacji</MARQUEE>

Animacje¢ mozna wstawia¢ takze do komorki tabeli, miedzy znaczniki
<TD>....... </TD> np.:

<table border=2 bgcolor=red>

<tr><td width=500><marquee>tekst</marquee></td>

</table>
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Tekst moze si¢ porusza¢ na trzy sposoby:

BEHAVIOR=SCROLL powoduje, ze tekst porusza si¢ od jednego brzegu strony w kierunku
drugiego, znika za nim 1 wyptywa ponownie zza pierwszego brzegu.

BEHAVIOR=SLIDE powoduje, Ze tekst wyrusza od pierwszego brzegu, dociera do drugiego i
zatrzymuje sie.

BEHAVIOR=ALTERNATE powoduje, ze tekst wyrusza od pierwszego brzegu, dociera do
drugiego 1 "odbija si¢",
powracajac w kierunku pierwszego.

BGCOLOR=kolor pozwala okresli¢ kolor tta, czyli drogi, po ktorej porusza sie napis.
Kolor mozna poda¢ w postaci numerycznej lub stownej (16 barw). Opisstownyobejmuje:
Black, Olive, Teal, Red, Blue, Maroon, Navy, Gray, Lime, Fuchsia, White, Green, Purple,
Silver, Yellow, Aqua.

Poczatkowy kierunek ruchu jest okreslany za pomocg parametru DIRECTION=LEFT lub
DIRECTION=RIGHT. Domyslny jest kierunek w lewo.

Fizyczne wymiary drogi sa wyznaczone przez parametry HEIGHT=x (wysoko$¢) i
WIDTH=y (szeroko$¢). Mozna je wyrazi¢ w pikselach lub procencie wysokosci 1 szerokos$ci
ekranu.

Parametr LOOP=x pozwoli powtorzy¢ ruch tekstu x razy.

Skoro mozemy definiowa¢ kolor tla animacji, konieczna jest takze niekiedy zmiana koloru
tekstu animacji, aby uzyska¢ nalezny kontrast. Mozemy réwniez wprowadzi¢ atrybuty tekstu -
pogrubienie, pochylenie lub podkreslenie. Odpowiednie parametry nalezy wstawia¢ na
zewngtrz definicji MARQUEE.

Jak wiemy, definicja koloru fragmentu tekstu ma postac:
<FONT COLOR=kolor> Tekst </[FONT>.

Parametr SCROLLAMOUNT=x pozwala okresli¢ w pikselach SKoKi tekstu (ruch odbywa
si¢ skokami po x pikseli). Przy niewielkiej wartosci ruch jest ptynny i wolniejszy, przy

duzych - nieco szarpany i szybszy.

Parametr SCROLLDELAY=y pozwala okresli¢ w milisekundach odstepy czasowe
miedzy kolejnymi skokami. 1000 = 1 sekunda.
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